KRTKOVIA [SK] Séria: Hry na prirad'ovanie Kéd: J08246
é Vek: 3 -6 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 20 min

Cielom hry je naplnit svoj kosik styrmi druhmi zeleniny skor ako ostatni spoluhraci. Bud’
prvy ale pozor musis sa snazit vyhnut krtkom v zahrade!

Spoloenska hra pre deti na rychlost a pozornost. Hru je mozné vyuzit v skorSom veku na ucenie farieb (triedenie do mnozin podla farby). Spolo¢enska
hra Krtkovia Janod na zdokonalenie ststredenosti pre deti od 3 rokov.

Hra zo série Hry na priradovanie (Matching games).

Hra rozvija:
e Rychlost
e Pozornost a sUstredenie
e  Strategické myslenie

Obsah balenia a priprava:
Balenie hry obsahuje drevenu hraciu plochu, 4 drevené stojany, 1 hraciu drevend kocku, 20 drevenych figarok.
Rozmer hracej plochy je 24 x 1 x 22,5 cm a rozmer krtka je 8 x 6,5 cm.

Pred zaciatkom hry rozmiestnite vSetku zeleninu do stredu hracej plochy, ktora predstavuje zahradu, Styroch krtkov umiestnite do kazdého rohu
zahrady. Kazdy z hraCov dostane prazdny stojan, ktory predstavuje ko3ik, do ktorého sa bude vkladat zelenina.

Pravidla hry:
Hracia kocka ma 4 farebné strany a dva obrazky krtka, kazda z farieb predstavuje jeden druh zeleniny.

e Cervena farba - paradajka
e Oranzova farba - mrkva

o 7lta farba - tekvica

e Fialova farba - cvikla

Hru zacina najmladsi hraé, ktory hadze kockou.

e Ak na kocke padne farba, hra€ si zo zahrady vezme zeleninu rovnakej farby a poloZi ju do koika na spravne miesto (napr. ak mu na kocke
padne Gervena farba, vezme si zo zahrady paradajku a umiestni ju na Eervené policko do svojho koSika.

e Ked na kocke padne krtko, hra¢ si zo zahrady vezme krtka a umiestni ho do ko$ika na [ubovolné poli¢ko. Hrac do tohto policka neméze vlozit
zeleninu.

e Hrac dostane krtka von zo svojho koSika len tak, Ze mu na kocke opat padne krtko, krtka z koSika vyberie a vrati spat do zahrady, vdaka
¢omu sa mu v koSiku uvolni miesto na zeleninu.

e Ak hradovi na kocke padne farba, ktorti uz v koSiku ma, na rade je dalSi hrac.

e Kazdy z hra¢ov mdze mat v koSiku len jedného krtka, ak by hracovi opat padol krtko a jedného uz ma v kosiku, tak je na rade dal$i hrac.

Zaver hry:
Viyhrava ten hrag, ktory ako prvy nazbiera do svojho koSika véetky Styri druhy zeleniny.
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KRTCI [CZ] Série: Hry na pfifazovani Kéd: J08246
x Vék: 3-6 Pocet hraca: 2- 4 Trvani hry: 20 min

Cilem hry je naplnit suviyj kosik ¢tyimi druhy zeleniny ditve nez ostatni spoluhraci. Bud’ pruni
ale pozor musis se snazit vyhnout krtkem v zahrade!

Spolecenska hra pro déti na rychlost a pozornost. Hru je mozné vyuzit v dfivéjSim véku na uéeni barev (tfidéni do mnoZin podle barvy). Spoleenska
hra Krtci Janod na zdokonaleni soustfedénosti pro déti od 3 let.

Hra ze série Hry na pfifazovani (Matching games).

Hra rozviji:
e Rychlost
e  Pozornost a soustfedéni
e  Strategické mySleni

Obsah baleni a priprava:
Baleni hry obsahuje dfevénou hraci plochu, 4 dfevéné stojany, 1 hraci dfevénou kostku, 20 dfevénych figurek.
Rozmér hraci plochy je 24 x 1 x 22,5 cm a rozmér krtka je 8 x 6,5 cm.

Pred zacatkem hry rozmistéte veSkerou zeleninu do stfedu hraci plochy, ktera predstavuje zahradu, ¢tyr krtk( umistéte do kazdého rohu zahrady. Kazdy
z hracl dostane prazdny stojan, ktery predstavuje kosik, do kterého se bude vkladat zelenina.

Pravidla hry:

Hraci kostka ma 4 barevné strany a dva obrazky krtka, kazda z barev piedstavuje jeden druh zeleniny.
Cervena barva - rajée

Oranzova barva - mrkev

Zluta barva - dyné

Fialova barva - Gervena fepa

Hru zaCina nejmladsi hraé, ktery hazi kostkou.

e Pokud na kostce padne barva, hrac si ze zahrady vezme zeleninu stejné barvy a poloZi ji do koSiku na spravné misto (napf. Pokud mu na
kostce padne Cervena barva, vezme si ze zahrady raj¢e a umisti ji na ¢ervené policko do svého koSiku.

e  Kdyz na kostce padne krtek, hrac si ze zahrady vezme krtka a umisti jej do koSiku na libovolné polic¢ko. Hraé do tohoto poli¢ka nemize vlozit
zeleninu.

e Hrac dostane krtka ven ze svého koSiku jen tak, Ze mu na kostce opét padne krtek, krtka z koSiku vybere a vrati zpét do zahrady, diky ¢emuz
se mu v koSiku uvolni misto na zeleninu.

e  Pokud hraci na kostce padne barva, kterou jiz v koSiku ma, na fadé je dalSi hrac.

e  Kazdy z hra¢l mize mit v koSiku jen jednoho krtka, kdyby hraci opét padl krtek a jednoho uz ma v koSiku, tak je na fadé dal$i hrag.

Zavér hry:
Viyhrava ten hrac, ktery jako prvni nasbira do svého koSiku vSechny Ctyfi druhy zeleniny.
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