BANDITA[SK]

Vek: 5-99

Podet hracov: 1 - 4 PR

Séria: Vzdelavacie hry NAVOD ONLINE
Kéd: J02087

Ciel hry

Nazbierajte ¢o najviac indicii a odhalte Banditu, ktory chce vykradnat trezor.

Hra rozvija
Logické myslenie, sustredenost.

Obsah balenia a priprava

Hra obsahuje 36 kartiiek, 3 plastové folie, 6 kartonovych postav banditov, 1 drevena figirka banditu, 2 drevené kocky a 1 drevena hracia doska.

Postavte 6 kartonovych postav banditov a poloZte ich tak, aby ich kazdy videl. Umiestnite 36 karti€iek licom nahor do okienok na hracej doske. Najstarsi hrac si vyberie jednu
féliu s indiciami bez toho, aby sa na fiu pozrel a vsunie ju do hracej dosky. Hraciu dosku umiestnite do stredu stola. Figirku Banditu poloZte na jeho obrazok vfavo dole na
hracej doske. Toto je zaciatok jeho cesty.

Pravidla hry
Hra sa v smere hodinovych rugigiek. Hru zagina najmladsi hrag. HadZe obi dvoma kockami naraz. Jedna oznaéuje pismeno (stfpce hracej dosky), druha oznacuje Cisla
(riadky hracej dosky). Podl'a pismena a Cisla ktoré mu padli na kocke, hra¢ odstrani karticku, ktora sa nachadza na priese¢niku riadku a stlpca.

Co mdze byt ukryté pod kartickou:

e Indicia (hrac objavil stopu k identifikovaniu banditu, vSetci ktory maju tuto indiciu na sebe su podozrivy.)

e  Dynamit (Bandita sa dostava blizSie k trezoru. Posunte figiirku banditu o tolko poli¢ok kolko dynamitov sa nachadza na obrazku).
o  Sipka spat (Bandita je spomaleny a vrati sa o jedno policko spat).

e  Super ninja potkan (Bandita sa vrati o 2 policka spét).

Poznémka: Ak hraci pri hode kockou pridu na pole, ktoré je uz objavené, ma na vyber, i ponecha riadok alebo stipec. Ak sa rozhodne ponechat riadok, hadze kockou pre
stlpec (A, B, C,..), ak sa rozhodne ponechat stipec, hadze kockou pre riadok (1, 2, 3,..), abz urcil nové miesto na od krytie karticky. MoZete hadzat kym ne ur€ite nové
miesto.

Zaver hry
Hra méZe skondit 2 spdsobmi:
1. Hradi nazbierali dostatok indicii, na identifikovanie jedného zo 6 banditov.
Po identifikacii podozrivého, je mozno overit jeho identitu podla farebnych bodiek v lavej dolnej Easti kazdej folie. (kazda folia zodpoveda jednej postave banditu.)
Ak farebna bodka zodpoveda vybranému banditovi, skvelé. VySetrovanie je vyrieSené. Ak farebna bodka nezodpoveda banditovi, ktory bol vybrany, vySetrovanie
sa kon¢i nelispeSne. Bandita bude méct vykradndt trezor.

2. Bandita sa dostal do trezoru skér, ako sa hra¢om podarilo identifikovat banditu.
play atelier
QUCIQ/ f@a;g!
www.plavateliereu | Distribttor pre Cesko a Slovensko Instagram: janod cesko slovensko
LUSIO s.r.0. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR Facebook: JanodCeskoSlovensko

© Preklad navodu je dusevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a Sirenie bez jej stihlasu. YouTube: PLAYATELIER


http://www.playatelier.eu
https://www.instagram.com/janod_cesko_slovensko/
https://www.facebook.com/JanodCeskoSlovensko
https://www.youtube.com/channel/UCUkxeEeFM-xoUuk1PLRIA8g

BANDITA [CZ]
Vék: 5-99
Pocet hracu: 1- 4
Séria: Vzdélavaci hry

Cil hry

Nasbirejte co nejvice indicii a odhalte Banditu, ktery chce vykrast trezor.

NAVOD ONLINE
Kod: J02087

Hra rozviji
Logické mysleni a soustfedénost.

Obsah baleni a pfiprava

Hra obsahuje 36 karticek, 3 plastové félie, 6 kartonovych postav bandit(i, 1 dfevéna figurka bandity, 2 dfevéné kostky a 1 dfevéna hraci deska.

Postavte 6 kartonovych postav bandit(i a poloZte je tak, aby je kazdy vidél. Umistéte 36 karti¢ek licem nahoru do okének na hraci desce. Nejstarsi hrac si vybere jednu félii s
indiciemi, aniz by se na ni podival a vsune ji do hraci desky. Hraci desku umistéte do stfedu stolu. Figurku Bandity poloZte na jeho obrazek vlevo dole na hraci desce. Toto je
zacatek jeho cesty.

Pravidla hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hru za¢ina nejmladsi hra€. Hazi obéma kostkami najednou. Jedna oznaduje pismeno (sloupce hraci desky), druhd oznacuije Cisla
(Fadky hraci desky). Podle pismene a isla které mu padly na kostce, hra¢ odstrani karticku, ktera se nachazi na priise¢iku Fadku a sloupce.
Co m0Ze byt ukryto pod kartickou:
e Indicie (hrac objevil stopu k identifikovani bandity, vSichni ktefi maji tuto indicii na sobé jsou podezreli.)
e  Dynamit (Bandita se dostava blize k trezoru. Posurite figurku bandity o tolik policek kolik dynamit(i se nachazi na obrazku).
o Sipka zpét (Bandita je zpomalen a vrati se o jedno poligko zpét).
e  Super ninja potkan (Bandita se vrati o 2 policka zpét).

Poznamka: Pokud hraci pfi hodu kostkou pfijdou na pole, které je jiz objeveno, ma na vybér, zda poneché fadek nebo sloupec. Pokud se rozhodne ponechat fadek, hazi
kostkou pro sloupec (A, B, C,..), pokud se rozhodne ponechat sloupec, hazi kostkou pro Fadek (1, 2, 3,..), abz uréil nové misto k od kryti karticky . MOZete hazet dokud ne
urcite nové misto.

Zaveér hry
Hra m0ze skongit 2 zpUsoby:
1. Hradi nasbirali dostatek indicii, na identifikovani jednoho ze 6 banditli.
Po identifikaci podezfelého je mozno ovérit jeho identitu podle barevnych tecek v levé dolni ¢asti kazdé félie (kazda folie odpovida jedné postavé bandity). Pokud
barevna tecka odpovida vybranému banditovi, skvélé. VySetfovani je vyfeSeno. Pokud barevna tecka neodpovida banditovi, ktery byl vybran, vySetfovani kondi
neuspésné. Bandita bude moci vykrast trezor.

2. Bandita se dostal do trezoru dfive, nez se hra¢lim podafilo identifikovat banditu.
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