x ZVIERATKA TOP 10! [SK] Séria: Strategické hry  Kod: J02760
& Vek:5-10  Pocet hracov: 2 - 8 Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je zbavit sa ¢o najrichlejsie vsetkich kariet! Zratajte zvieratka
tak, aby ste ich mali 10. Idedlna hra pre zaciatocnikov v pocitani.

Kartova hra pre deti podporuje rozvoj koncentrécie. Kartovl hru je mozné vyuZit na ucenie prvého pocitania a s€itavania do 10. Kartova hra Zvieratka
Top 10 Janod na zdokonalenie strategického myslenia pre deti od 5 rokov.

Hra zo série Strategické hry (Strategy games).

Hra rozvija:

e Koncentraciu

e  Strategické myslenie

e Pocitanie, sCitanie
Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 68 kariet.
Rozmer kariet je 7 x 10,5 cm.

Na zaciatku hry zamie$ajte karty a rozdajte tak, Ze kazdy hra¢ dostane 7 kariet. Ak chcete, aby hra trvala dlhSie, rozdajte si 10 kariet. Vyberte jednu
kartu s Cislom a otoCte ju Cislom nahor. Zvy$né karty nechajte na kdpke v strede stola.

Pravidla hry:

Hru zacina ten hrac, ktory najlepSie napodobni sliepku.

e  Hrag, ktory je na rade, pouzije len jednu kartu (okrem pripadu, ked hra¢ dokonéil skupinu desiatich zvieratiek).
e Ak hra¢ dokon€i skupinu desiatich zvieratiek, karty zo skupiny odloZi nabok a na stdl polozi jednu z kariet, ktoré drZi v ruke.
e Ak hra¢ nema vhodnu kartu, vezme si kartu z kopky zo stola.
e Narade je dalSi hrac.
Druhy kariet:

e Karty s Cislami - hrac, ktory ide prvy, polozi svoju kartu vedla kdpky. To isté robia vSetci hradi, ktori s na rade. Na kazdej karte je 1 - 6
zvieratiek. Cielom hry je pridavat zvieratka tak, aby ich bolo 10. Hraci mézu kombinovat rézne druhy zvieratiek.

Napriklad: 1 kravika + 4 sliepocky + 2 prasiatka + 3 zajaciky = 10. Hra¢, ktory dokonéi skupinu zvieratiek, karty odlozi nabok a na stdl poloZi
novu kartu (z ruky).

Utoéné karty - (tocné karty sa ukladaju priamo na kapku s odlozenymi kartami.

Karta STOP - zvieratko v chlieviku, dal3i hr&¢ stoji.

Karta ZMENA SMERU - sliepocka s tabulkou, meni sa smer hry. Ak bol na rade hra& nalavo, ide hra¢ napravo.

Karta VEZMI S| KARTU - zvieratko preskakuje plot, dal$i hrac si vezme dalSiu kartu.

Karta VEZMI SI DVE KARTY - dve zvieratka preskakuju plot, dal$i hra¢ si vezme dve karty a pokraCuje v hre.

Karta DAM TI KARTU - zvieratko vezie iné zvieratko, hrag, ktory pouzil kartu, moZe dat jednu zo svojich kariet lubovolnému hragovi.

Zaver hry:

Vyhrava hrac, ktory sa ako prvy zbavil vietkych kariet z ruky.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste ndam! VaSe ndpady sa méZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x ZVIRATKA TOP 10! [CZ] Série: Strategické hry Kod: J02760
Vék: 5-10 Pocet hraci: 2-8 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je zbavit se co nejrychleji vSech karet! Spocitejte zviratka tak,
abyste je méli 10. Idedalni hra pro zacatecniky v pocitani.

Karetni hra pro déti podporuje rozvoj koncentrace. Karetni hru Ize vyuzit na uCeni prvniho pocitani a s¢itani do 10. Karetni hra Zvifatka Top 10 Janod
na zdokonaleni strategického mysleni pro déti od 5 let.

Hra ze série Strategické hry (Strategy games).

Hra rozviji:

e Koncentraci
e  Strategické mySleni
e Poditani, séitani

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje 68 karet.
Rozmér karet je 7 x 10,5 cm.

Na zacatku hry zamichejte karty a rozdejte tak, ze kazdy hrac dostane 7 karet. Pokud chcete, aby hra trvala déle, rozdejte si 10 karet. Vyberte jednu
kartu s Cislem a otocte ji Cislem nahoru. Zbyvajici karty nechte na hromadce uprostfed stolu.

Pravidla hry:

Hru zadina ten hrac, ktery nejlépe napodobi slepici.
e Hrag, ktery je na Fadé, pouzije pouze jednu kartu (kromé pfipadu, kdy hra¢ dokon€il skupinu deseti zviratek).
e  Pokud hrac dokon¢i skupinu deseti zvifatek, karty ze skupiny odloZi stranou a na stll poloZi jednu z karet, které drZi v ruce.
e  Pokud hra¢ nema vhodnou kartu, vezme si kartu z hromadky ze stolu.
e Nafadé je dalSi hrad.

Druhy karet:

Karty s Cisly - hrac, ktery jde prvni, poloZi svou kartu vedle hroméadky. Totéz délaji vSichni hradi, ktefi jsou na fadé. Na kazdé karté je 1 - 6 zvifatek.
Cilem hry je pfidavat zvifatka tak, aby je bylo 10. Hraéi mohou kombinovat riizné druhy zviratek.

Napfiklad: 1 kravicka + 4 slepiCky + 2 prasatka + 3 zajicci = 10. Hrag, ktery dokonci skupinu zvifatek, karty odlozi stranou a na stdl polozi novou kartu (z
ruky).

Utoéné karty - Gto&né karty se ukladaji pfimo na hromadku s odlozenymi kartami.

Karta STOP - zvifatko v chlivku, dalSi hrac stoji.

Karta ZMENA SMERU - slepicka s tabulkou, méni se smér hry. Pokud byl na Fadé hrac nalevo, jde hra¢ napravo.

Karta VEZMI S| KARTU - zvifatko preskakuije plot, dalSi hrac si vezme dalSi kartu.

Karta VEZMI SI DVE KARTY - dvé zvifatka preskakuiji plot, dal$i hra¢ si vezme dvé karty a pokraduje ve hie.

Karta DAM TI KARTU - zvifatko veze jiné zvifatko, hra¢, ktery pouzil kartu, méze dét jednu ze svych karet libovolnému hragi.

Zaveér hry:

Vyhrava hrag, ktery se jako prvni zbavil v8ech karet z ruky.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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