x Rychla raketa [SK] Séria: Rodinné hry Kod: J02635
& Vek: +4 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je svithnutim prsta dorucit vsetky svoje poklady na planéty.

Hra rozvija:

e  Strategické myslenie
e  Motorické zru¢nosti

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 4 drevené rakety, 6 planét, 1 iernu dieru, 20 Zetdnov s pokladmi, 1 hraciu podloZku

Umiestnite planéty na ogislovanu stranu, podla po¢tu hrajucich hracov, tzn. ak sa hry za€astriuju napr.3 hradi, umiestnite planéty na stranu o€islovanu
3-4 ak hraju 4 hradi, umiestnite planéty na stranu o€islovant 2 - 3.

Umiestnite 6 planét priblizne 15 cm od seba a cca. 20 cm od Startovacej rampy. Umiestnite Ciernu dieru do stredu, kde to bude najviac prekézat.
Kazdy hrag si vyberie raketu a jeden Zeton z kazdého pokladu. Potom si hradi zamie3aju svojich 5 pokladov a umiestnia ich na kdpku pred sebou.

Pravidla hry:

Chodte na palubu vasej rakety, chodte a doructe najdené poklady na planétu obyvatelov vzdialenych svetov. Ale pozor, kazda planéta ma Specifické
potreby, takZe sa uistite, Ze ste im poslali spravny tovar! Hrag, ktorému bolo naposledy povedané, aby dal hlavu z oblakov dole, ide ako prvy.
Kazdy hra¢ sa vystrieda a umiestni svoju raketu pred Startovaciu plochu.

Uroveri 1 - Lahky $vih

Prvy Zetdn na kdpke hrééa je poklad, ktory sa ma dorucit na palube jeho rakety na jednu z planét. Tento poklad je moZné dorucit iba na planétu v niidzi:
tzn. poklad eSte nebol doruéeny inym hracom.

bude ciel lahsie dosiahnutelny.

e  KaZdy hrd¢ mé pocas svojho tahu iba 1x moznost Svihnutia a odpalenia rakety z odpalovacej rampy. Az ked sa hra¢ovi podari dotknut sa
vybranej planéty, ktora zobrazuje jeho poklad, tak aZz vtedy ho mdze dorudit: hra& vezme vrchny Zetdn zo svojej kdpky a umiestni ho na
zodpovedajucu kresbu na planéte.

e Nikto iny dalSi nebude mdct dorudit rovnaky poklad na tuto planétu. Tento hr&& potom vrati svoju raketu na odpalovaciu rampu a méze sa
pokusit dorucit' dal$i poklad v dalSom kole.

e Ak sa tam raketa nedostane na prvykrat, zostane tam, kde je, a hra¢ bude pokracovat v pokuse o doru€enie v nasledujicom kole.

e Ak raketa spadne zo stola a bude sa musiet vratit na $tartovaciu plochu.

Cierna diera - skaza pre vietkych, ktori vstipia. Ak sa raketa dotkne Giemnej diery, stane sa to Ze sa musi vratit na $tartovaciu plochu a opravit $kody
spdsobené narazom. Pokraduje potom hrad vlavo, ktory ma tieZ iba jeden pokus Svihnutim, aby odpalil svoju raketu z odpalovacej rampy na planétu,
ktora potrebuje svoj poklad.

Uroveri 2 - Svihnite vyzvou

Kazdy hrag si vo svojom tahu vezme prvy Zeton zo svojej kdpky a polozi ho na svoju raketu a pokusi sa o dodévku. Ak sa Zet6n s pokladom strati vo
vesmire (spadne), hra¢ ho bude musiet najst pocas nasledujiceho kola, ked dosiahne poklad, musi si spomenut na aku planétu mal byt doruceny. Aby
bolo moZné poklad vyloZit, musi raketa zostat na tejto planéte. Po¢as svojho nasledujiceho kola sa hra¢ vrati na $tart podlozky - opét iba s jednym
pohybom prsta na jedno oto€enie - na vyzdvihnutie budtceho pokladu a jeho doruéenie.

Uroveri 3 - Majstersky $vih ,
Okrem pravidiel 2. levelu musi poklad skiznut z rakety na cielovd planétu sam, inak bude musiet hraé pockat do nasledujuceho kola a vylozit ho ruéne.

Zaver hry:

Viyhrava ten hrag, ktory uspesne doruéi svojich vSetkych 5 pokladov.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste nam! VaSe napady sa mézZu dostat' do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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x Rychla raketa [CZ] Série: Rodinné hry Kod: J02635
fl Vék:+4 Poéethraci:2-4 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je svihnutim prstu dorucit vSechny své poklady na planety.

Hra rozviji:

e  Strategické mySleni
e  Naudit se tvofit posloupnosti

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 4 dfevéné rakety, 6 planet, 1 ¢ernou diru, 20 Zeton( s poklady, 1 hraci podlozku

Umistéte planety na ocislovanou stranu, podle po¢tu hrajicich hraéu, tzn. pokud se hry G¢astni napr.3 hraci, umistéte planety na stranu oislovanou 3-4
pokud hraji 4 hradi, umistéte planety na stranu o€islovanou 2 - 3.

Umistéte 6 planet pfiblizné 15 cm od sebe a cca. 20 cm od startovaci rampy. Umistéte Eernou diru do stfedu, kde to bude nejvice prekazet.

Kazdy hrac¢ si vybere raketu a jeden Zeton z kazdého pokladu. Pak si hraci zamichaji svych 5 poklad( a umisti je na hromadku pred sebou.

Pravidla hry:

Jdéte na palubu vasi rakety, jd&te a doructe nalezené poklady na planetu obyvatel vzdalenych svéti. Ale pozor, kazda planeta ma specifické poteby,
takze se ujistéte, Ze jste jim poslali spravné zbozi! Hrag, kterému bylo naposledy fe¢eno, aby dal hlavu z oblakd dold, jde jako prvni.
Kazdy hra¢ se vystfida a umisti svou raketu pfed startovaci plochu.

Uroveri 1 - Lehky $vih

Prvni Zeton na hroméadce hrace je poklad, ktery se mé dorucit na palubé jeho rakety na jednu z planet. Tento poklad je moZné doruéit pouze na planetu
v nouzi: tzn. poklad jesté nebyl dorucen jinym hraéim.

Napfiklad, pokud je dodavanym pokladem kocka, je nejlepsi vyzkousSet si vybrat planetu nejblize k podloZce, ktera jednu kocku hleda. Timto zplsobem
bude cil snadnéji dosazitelny.

e  KaZdy hrd¢ mé béhem svého tahu pouze 1x moZnost Svihnuti a odpéleni rakety z odpalovaci rampy. Teprve kdyZ se hraci podafi dotknout se
vybrané planety, ktera zobrazuje jeho poklad, tak az tehdy ho mize dorucit: hra¢ vezme vrchni Zeton ze své hromadky a umisti ho na
odpovidajici kresbu na planeté.

e  Nikdo jiny dal$i nebude moci dorucit stejny poklad na tuto planetu. Tento hra¢ pak vrati svou raketu na odpalovaci rampu a mlze se pokusit
dorucit dalSi poklad v dal§im kole.

e Pokud se tam raketa nedostane napoprvé, zistane tam, kde je, a hra¢ bude pokracovat v pokusu o doruceni v nasledujicim kole.

e Pokud raketa spadne ze stolu a bude se muset vratit na startovni plochu.

Cerna dira - zkaza pro viechny, ktefi vstoupi. Pokud se raketa dotkne &emé diry, stane se to Ze se musi vratit na startovni plochu a opravit $kody
zpUsobené narazem. PokracCuje pak hrac vlevo, ktery ma také pouze jeden pokus Svihnutim, aby odpalil svou raketu z odpalovaci rampy na planetu,
ktera potfebuje svij poklad.

Uroven 2 - Svihnéte vyzvou

Kazdy hra¢ si ve svém tahu vezme prvni Zeton ze své hromadky a poloZit ho na svou raketu a pokusi se o dodavku. Pokud se Zeton s pokladem ztrati
ve vesmiru (spadne), hra¢ ho bude muset najit béhem nasledujiciho kola, kdyz dosahne poklad, musi si vzpomenout na jakou planetu mél byt dorucen.
Aby bylo mozné poklad vyloZit, musi raketa zdstat na této planeté. Béhem svého nasledujiciho kola se hrac vrati na start podlozky - opét pouze s
jednim pohybem prstu na jedno otogeni - na vyzvednuti budouciho pokladu a jeho doruéeni.

Uroveni 3 - Majstersky $vih
Kromé pravidel 2. levelu musi poklad sklouznout z rakety na cilovou planetu s&m, jinak bude muset hra¢€ pockat do nésledujiciho kola a vyloZit ho
rucné.

Zavér hry:

Viyhrava ten hrag, ktery Uspésné doruci svych vSech 5 pokladd.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpsobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipl pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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