x Roaarr Challenge [SK] Séria: Rodinné hry Kod: J02634
@ Vek: +4 Pocet hracov: 3 -10 Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je vyhrat duel v napodobnovanti zvieracich zvukov!

Hra rozvija:

e Koncentraciu
e  Stimulaciu reflexu

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 11 zvieracich zvukovych Zetonov, 99 kariet zvieratiek, 2 zlaté rybky, 2 Karty chameleon, 2 karty krtko, 4 karty dZungle.

Rozdame karty v3etkym hraom. Tie zost&vaju licom dole v kdpke pred kazdym hraom. Pre rychlejSiu hru mdZzete odstranit uréité rodiny (napr. VSetky
levy alebo sovy) v zavislosti od poctu hraCov. Napr. 3 hradi = 6 réznych rodin zvierat, 4 hr&éi = 7 rodin, 5 hraCov = 8 rodin, 6 hracov = 9 rodin, 7 hraov
=10 rodin, a pre 8 hraCov pouZivajte v3etky karty.

Pravidla hry:

Jednoducha drovei
Ten, kto najlepSie napodobiuje rev krala zvierat (t.). leva) za€ina ako prvy. Tento hra¢ si otoci vrchnu kartu na svojej kope a umiestni ju pred seba.
Kazdy hra¢ potom urobi to isté, jeden po druhom.
e Ak 2 hréci otodia tu istu kartu, musia obaja napodobnit zvuk zvierata na tejto karte.
e  Prvy, kto napodobni spravny zvuk zvierata je vitazom a dava svoju kartu druhému hracovi. Ten musi pridat tato kartu do kopy otoCenych
kariet pred sebou. Tento hra¢ sa potom pokusi zbavit' v3etkych tychto kariet po€as svojho dalSieho duelu!
e  Hra pokraduje dal8im hraom, ktory oto€i novu kartu z jeho kopy.
e Vitazom hry je hra¢ s najmendim poctom kariet.
PouZite $pecialne karty: chameledn - dZzungla.

Priemerna uroveni
Kazdému hré&ovi rozdajte Zetdn so ,zvieracim zvukom* licom nadol. Kazdy hra¢ postupne odhali svoj Zetdn napodobriovanim zvuku zvierata, potom ho
poloZi licom hore pred seba. Hra¢, ktory najpresvedCivejSie napodobiiuje svoje zvieratko zo Zetdnu ide ako prvy. Tento hr&¢ oto€i hornu kartu na svojej
kopke a umiestni ju licom hore pred ostatnymi. Kazdy hra¢ potom urobi to isté, jeden za druhym.
e  Akonahle maju 2 hraci rovnaku kartu oto¢end licom nahor z ich kopy, musia napodobriovat zvuk zvierata svojho stpera (nie ich viastnu,
pretoze by to bolo prili§ jednoduché!).
e  Prvy hré¢, ktory napodobni spravne zvuk zvierata svojho supera vyhréva kolo a odovzdava svoju kartu svojmu superovi. Porazeny musi tieto
karty pridat na hromadu licom nahor pred nim. Tento hr&¢ sa potom pokusi zbavit vSetkych tychto kariet po¢as nasledujuceho duelu!
e  Hra pokraduje dal8im hra¢om, ktory oto€i novu kartu z jeho kopy.
e Vitazom hry je hra¢ s najmendim poctom kariet licom hore, ked su rozdané v3etky karty.
PouZite $peciélne karty: chameledn - dZzungla - zlata rybka.

Naroc¢na uroven
e  Pravidla su rovnaké ako pre strednu Uroveri, tentoraz v8ak plati ,zvieraci zvuk®.
e Zetdn sa umiestni licom nadol po odhaleni na zagiatku hry. Hraéi si preto musia pamétat zvierata ostatnych hragov!
e  Mladsi hra¢i mdZu dostat mozZnost si kartu otocit a nechat ju licom nahor.

PouZite $pecialne karty: chameledn - dZzungla - zlaté rybka - krtko.

Specialne karty

Chameleon - umoziuje hracovi skryt sa pred ostatnymi zvieratami po€as trvania kola. Tento hrac je preto v bezpe€i a nebude sa musiet zi¢astnit
Ziadnych duelov (aj ked sa iny hra¢ preklopi cez Chameleonovu kartu pocas toho istého kola!). Chameledn tiez odstrariuje ucinky krtka (pre viastnu
kopku hraca), ked karta je v hre. Ak to je posledna karta, ktord mé hrac v kope, potom tento hra¢ automaticky vyhra hru!

Dzungfa - vSetky zvierata sa tam zhromazdia, aby sa z(¢astnili refrénu zvieracich zvukov. Kedykolvek hra¢ otoci kartu ,dZungle”, kral zvierat (hrac s
najlepSou napodobeninou leva na zaciatku hry) musi signalizovat vetkym hraom, aby sti¢asne odovzdali svoju vrchnu kartu z kdpky (kralovi zvierat).
Kazdy hrag, ktory otodi kartu chameledna, sa musi tiez zu¢astnit.

Ti, ktori maju identické karty, musia bud napodobnit zvuk zvierata, ktory sa nachadza na oboch kartach (ak hraju jednoduchu drover) alebo zvuk
zvierata supera (ak hraju strednt alebo naro¢nu aroven). Ak viac ako 2 hradi otoCia rovnaku kartu, potom najrychlejsi hra¢ napodobriuje spravny zvuk
zvierat, komu chce dat svoju hromadu licnych kariet. Ak nie st otoCené Ziadne identické karty, potom hra pokracuje normaine.
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Zlata rybka - zlata rybka si nepaméta, ktoré zviera hra¢ napodobiuje, takZe hrd& musi zmenit svoj zvieraci zvukovy Zeton za nevyuzity. Tento novy
Zeton sa stava zvieracim zvukom pre zvySok hry.

Krtko - hrag, ktory otodi tlto kartu, musi tiez otoCit svoj Zetdn ,zvieracieho zvuku® licom hore. Ostatni hradi (ktori maju dobry vyhlad) si preto budd méct
l[ahko spomenut na tohto hra&a aky mal zvieraci zvuk. Tento hrag otoi novu kartu, aby mohlo pokragovat kolo. Krtkova karta zostava v hre az do
dalSieho slboja so zvukmi zvierat!

Ked na vas pride rad, budete od smiechu kri¢at !!
Pre ete va&siu zabavu odpori¢ame hrat znova ... S0 zmenou zvieracich zvukov samozrejme!

Mate napad na nové pravidlé alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie roznych kompetencii u deti inym spbdsobom?
NapiSte ndm! Vase népady sa mbZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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x Roaarr Challenge [CZ] Série: Rodinné hry Kod: J02634
@ Vék: +4 Pocet hraci: 3-10 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je vyhrat duel v napodobovani zvirecich zvukii!

Hra rozviji:

e Koncentraci
e Stimulaci reflexu

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 11 zvifecich zvukovych zetond, 99 karet zvifatek, 2 zlaté rybky, 2 Karty chameleon, 2 karty krtek, 4 karty dzungle.

Rozdame karty vSem hracim. Ty zlstavaji licem dold v hromadce pfed kazdym hracem. Pro rychlejsi hru miiZete odstranit uréité rodiny (napf. VSechny
Ivi nebo sovy) v zavislosti na poctu hracd. Napf. 3 hraci = 6 riznych rodin zvifat, 4 hraci = 7 rodin, 5 hracd = 8 rodin, 6 hracu = 9 rodin, 7 hract = 10
rodin, a pro 8 hracd pouzivejte vSechny karty.

Pravidla hry:

Jednoducha drovei
Ten, kdo nejlépe napodobuije fev krale zvifat ({j Iva) za¢ina jako prvni. Tento hrac si otoci vrchni kartu na své kope a umisti ji pfed sebe. Kazdy hra¢ pak
udéla totéz, jeden po druhém.
e  Pokud 2 hradi otoCi stejnou kartu, musi oba napodobit zvuk zvifete na této karté.
e  Prvni, kdo napodobi spravny zvuk zvifete je vitézem a dava svou kartu druhému hrééi. Ten musi pfidat tuto kartu do kopy otoéenych karet
pfed sebou. Tento hra€ se pak pokusi zbavit vSech téchto karet béhem svého dalSiho duelu!
e  Hra pokraduje dalSim hraéem, ktery oto€i novou kartu z jeho kopy.
e Vitézem hry je hra¢ s nejmenim poctem karet.
PouZijte speciéini karty: chameledn - dZungle.

Pramérna uroven
Kazdému hradi rozdejte Zeton se "zvifecim zvukem" licem dolli. Kazdy hrac postupné odhali svij zeton napodobovanim zvuku zvifete, pak ho polozi
licem nahoru pfed sebe. Hrac, ktery nejpfesvédcivéjdi napodobuje své zvifatko ze Zetonu jde jako prvni. Tento hra€ otoi horni kartu na své hromédce a
umisti ji licem nahoru pfed ostatnimi. Kazdy hra¢ pak udéla totéz, jeden za druhym.
e  Jakmile maji 2 hraci stejnou kartu oto€enou licem nahoru z jejich kopy musi napodobovat zvuk zvifete svého soupefe (ne jejich viastni,
protoze by to bylo pfili§ jednoduché!).
e  Prvni hrag, ktery napodobi spravné zvuk zvifete svého soupefe vyhravé kolo a pfedava svou kartu svému soupefi. Porazeny musi tyto karty
pfidat na hromadu licem nahoru pfed nim. Tento hra€ se pak pokusi zbavit v8ech téchto karet béhem nésledujiciho duelu!
e  Hra pokraduje dalSim hraéem, ktery oto&i novou kartu z jeho kopy.
e Vitézem hry je hrac s nejmensim poctem karet licem nahoru, kdyZ jsou rozdéany v3echny karty.
PouZijte speciélini karty: chameledn - dZungle - zlata rybka.

Naroc¢na uroven
e Pravidla jsou stejna jako pro stfedni Uroven, tentokrat v8ak plati "zvifeci zvuk".
e Zeton se umisti licem dol po odhaleni na zagatku hry. Hragi si proto musi pamatovat zvifata ostatni hrace!
e  MIadsi hraci mohou dostat moznost si kartu otocit a nechat ji licem nahoru.

PouZijte speciéini karty: chameledn - dZungle - zlaté rybka - kriek.

Specialni karty

Chameleon - umoZriuje hraci skryt se pfed ostatnimi zvifaty béhem trvani kola. Tento hrac je proto v bezpeci a nebude se muset zicastnit zadnych
duelll (i kdyz se jiny hra¢ pfeklopi pfes chameleonoviti kartu béhem téhoz kola!). Chameleodn také odstrariuje U¢inky krtka (pro viastni hromadku hrace),
kdy karta je ve hie. Pokud to je posledni karta, kterou ma hrac v kupce, pak tento hra¢ automaticky vyhraje hru!

Dzungle - vSechna zvifata se tam shromazdi, aby se z(¢astnili refrénu zvifecich zvukd. Kdykoliv hra¢ otoci kartu "dzungle”, krél zvifat (hrac s nejlepsi
napodobeninou Iva na za¢atku hry) musi signalizovat vSem hraclim, aby souc¢asné pfedali svou vrchni kartu z hromadky (krli zvifat). Kazdy hrag, ktery
oto€i kartu chameleona, musi také zU¢astnit.

Ti, ktefi maji identické karty, musi bud napodobit zvuk zvifete, ktery se nachazi na obou kartach (pokud hraji jednoduchou Uroven) nebo zvuk zvifete
soupefe (pokud hraji stfedni nebo naroénou droven). Pokud vice nez 2 hraci oto€i stejnou kartu, pak nejrychlejsi hra¢ napodobuje spravny zvuk zvifat,
komu chce dat svou hromadu licnich karet. Pokud nejsou oto¢eny Z&dné identické karty, pak hra pokracuje normainé.
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Zlata rybka - zlata rybka si nepamatuje, které zvife hra¢ napodobuije, takZe hra¢ musi zménit svij zvifeci zvukovy Zeton za nevyuzity. Tento novy Zeton
se stava zvifecim zvukem pro zbytek hry.

Krtek - hrac, ktery oto€i tuto kartu, musi také oto€it svij zeton "zvifeciho zvuku" licem nahoru. Ostatni hraci (ktefi maji dobry vyhled) si proto budou
moci snadno vzpomenout na tohoto hrage jaky mél zvifeci zvuk. Tento hrac oto&i novou kartu, aby mohlo pokracovat kolo. Krtkova karta z{stava ve hfe
az do dalSiho souboje se zvuky zvifat!

KdyZ na vas pfijde fada, budete smichy kficet !!
Pro jeSté vétsi zabavu doporucujeme hrat znovu ... se zménou zvifecich zvuki samozfiejmé!

Mate nédpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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