ZAJAC A KORYTNAGKA [SK] Séria: Rychla stolné hra Kéd: J02629

g Vek: +6 Pocet hracov: 1

Nema zmysel behat? V tejto stolovej hre zaloZenej na slavnej bajke o zajacovi a korytnacke
musi hrac dojst do ciel'a skor ako zajac! Hra pre jedného hraca od 6 rokov v neuveritelnich
blaznivych pretekoch. Hrac je korytnacka, pomalsia, ale prefikanejsia ako zajac! Hra plna nastrah a
akcénych kariet pre kazdi postavu: to vam prislubuje, ze pojde o velké preteky bez milosti! Stolova
hra, ktora si vyzaduje myslenie a stratégiu. Zajac je rozhodnuti ze bude prvy!

Hra zo série Rychla stolna hra (Racing board games).

Hra rozvija:
o Myslenie
e Zmysel pre stratégiu

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 1 korytnacka, 1 zajac, 14 cestnych kariet, 12 akénych kariet s &innostami a 1 drevend hracia kocka

Pred zaciatkom hry ako prvé vytvorte pretekérsku trat ukladanim cestnych kariet striedanim kariet bez efektu (bez ilustracie) a karty s efektom (s
ilustraciou). Umiestnite Startovaciu kartu a ciefovl kartu na oba konce. Zajac a korytnacka su umiestnené na Startovacej karte. Bali¢ek akénych kariet
sa zamie$a a umiestni na kdpku licom nadol. Prvé 3 karty sa otogia a poloZia licom nahor pred hraca.

Pravidla hry:
Herné kolo prebieha takto - korytnacka sa posuva dopredu prostrednictvom akénych kariet, zajac na zaklade Cisla padnutého na kocke.
e  Hrac (hra ako korytnacka, ktora chce vyhrat) si vyberie jednu akén kartu z 3 polozenych pred nim, ktora je najvyhodnejSia pre korytnacku
alebo najmenej vyhodné pre zajaca a vykoné ¢innost uvedenu na karte. Kartu poloZi vedla balicka kariet licom nahor.
e Potom je na rade zajac - hra¢ hodi za zajaca kockou a posunie ho dopredu o pocet poli€ok, ktory padol na kocke.
e Nésledne potiahne z kdpky dalSiu kartu, aby mal pred sebou opat 3 karty, vytiahne si jednu z nich a znova je na rade korytnacka.
e  Hra pokraduje tymto spdsobom striedanim tahu zajaca a korytnacky.

Efekty cestnych kariet

Niektoré cestné karty maju efekty (ilustracie). Ked postava pride na jednu z tychto kariet, musite okamZite pouZit jej efekt.

Efekty st na cestnych kartach vyznacené rovnako ako na akénych kartach pomocou piktogramov s podobiziiou kaZzdej postavy (zajaca alebo
korytnacky), aby ste vedeli, na koho sa dany efekt vztahuje.

Tu su rozne efekty:
e Bezna cesta: Ni¢ sa nedeje.

o Kaluze: Zajac nema rad mokro, preto sa pohne o jedno miesto dozadu (-1). Ziadny efekt pre korytnacku

e  Sneh/fad: Kto pristane na fade (zajac alebo korytnacka), urobi Smykfavku a presunie sa na dalSie pole smerom dopredu (+1)

e  Odrazovy mostik: Zajac nabera na sile a prestiva sa na dalSie pole (+1). Ziadny Ucinok pre korytnacku.

e  Mrkvy: Zajac je nervdzny a zastavi sa, aby si pochutnal na mrkve, takZe ustlpi dozadu o jedno miesto (-1). Ziadny cinok pre korytnacku.
Zaver hry:

Ak korytnacka dorazi na ciefovl kartu skér ako zajac, vyhrava korytnacka.
Ak zajac dorazi na cielovu kartu skor ako korytnacka, vyhral zajac a korytnacka prehrala.
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ZAJiC A ZELVA[CZ] Série: Rychla stolni hra Kéd: J02629

g Vék: +6 Pocet hracu: 1

Nema smysl béhat? V této stolni hie zalozené na slavné bajce o zajici a Zelvé musi hrac dojet
do cile diive nez zajic! Hra pro jednoho hrace od 6 let v neuvéritelniych blaznivych zavodech. Hrac je
zelva, pomalejsi, ale mazanéjsi nez zajic! Hra plna nastrah a akénich karet pro kazdou postavu: to
vam prislibuje, Ze piijde o velky zavod bez milosti! Stolni hra, kterd vyZzaduje mysleni a strategii. Zajic
je rozhodnuty ze bude pruni!

Hra ze série Rychla stolni hra (Racing board games).

Hra rozviji:
e Myslenie
e  Zmysel pre stratégiu

Obsah baleni a priprava:
Baleni obsahuje 1 Zelva, 1 zajic, 14 silniénich karet, 12 akénich karet s ¢innostmi a 1 dievéna hraci kostka

Pred zacatkem hry jako prvni vytvofte zavodni trat' ukladanim silnicnich karet stfidanim karet bez efektu (bez ilustrace) a karty s efektem (s ilustraci).
Umistéte startovaci kartu a cilovou kartu na oba konce. Zajic a Zelva jsou umistény na startovaci karté. Bali¢ek akénich karet se zamichéa a umisti na
hromadku licem dol(. Prvni 3 karty se otoCi a poloZi licem nahoru pfed hrace.

Pravidla hry:
Herni kolo probiha takto - zelva se posouvéa dopfedu prostfednictvim akénich karet, zajic na zakladé Cisla padiého na kostce.
e Hrac (hraje jako zelva, ktera chce vyhrat) si vybere jednu akéni kartu ze 3 poloZenych pred nim, ktera je nejvyhodnéjsi pro Zelvu nebo
nejméné vyhodna pro zajice a vykona ¢innost uvedenou na karté. Kartu polozi vedle balicku karet licem nahoru.
e Pak je nafadé zajic - hra€ hodi za zajice kostkou a posune ho dopredu o pocet policek, ktery padl na kostce.
e Nasledné potahne z hromadky dalsi kartu, aby mél pfed sebou opét 3 karty, vytahne si jednu z nich a znovu je na fadé Zelva.
e Hra pokraduje timto zplisobem stfidanim tahu zajice a zelvy.

Efekty silniénich karet

Nékteré silniéni karty maji efekty (ilustrace). Kdyz postava pfijde na jednu z téchto karet, musite okamzité pouZit jeji efekt.

Efekty jsou na silniénich kartach vyznaceny stejné jako na akénich kartach pomoci piktogramu s podobiznou kazdé postavy (kralice nebo zelvy), abyste
védéli, na koho se dany efekt vztahuje.

Zde jsou riizné efekty:
e Bézna cesta: Nic se nedgje.

e Louze: Zajic nema rad mokro, proto se pohne 0 jedno misto dozadu (-1). Zadny efekt pro Zelvu

e Snih/led: Kdo pfistane na ledé (kralik nebo Zelva), udéla skluzavku a pfesyne se na dalSi pole smérem dopredu! (+1)

e Odrazovy mustek: Zajic nabira na sile a pfesouva se na dalsi pole (+1). Zadny ucinek pro Zelvu. .

e Mrkve: Zajic je nervozni a zastavi se, aby si pochutnal na mrkvi, takze ustoupi dozadu o jedno misto (-1). Zadny Gcinek pro Zelvu.
Zavér hry:

Pokud Zelva dorazi na cilovou kartu dfive nez zajic, vyhrava zelva.
Pokud zajic dorazi na cilovou kartu dfive nez Zelva, vyhral zajic a Zelva prohrala.
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