NAKUPOVANIE [SK]

Vek: 2-99
Pocet hracov: 1-4
Séria: Moje prvé hry

Kéd:1302781001

Ciel hry

Nakupit v8etky produkty z nakupného zoznamu ako prvy.

Hra rozvija
Jemnu motoriku, koordinaciu oko-ruka, reCové schopnosti, rozpoznavanie farieb a tvarov, spoznavanie potravin a produktov.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje 1 predajny stanok (spodny diel krabice s viozkou, hracou doskou a kulisami), 8 drevenych striebornych minci s korunkou , 4 velké drevené zlaté mince s
hviezdikou, 4 HABA detské bankovky, 16 dielikov s tovarom v 4 kategoriach, 4 ndkupné zoznamy, a jednu drevenu kocku.

Viyberte vSetky dieliky z krabice. Spodnu ¢ast krabice polozte do stredu stola. Hraciu dosku teraz polozte navrch spodného dielu krabice. Farebné ¢asti by na seba mali
nadvazovat. Kulisy zasufte do dlhého otvoru v hracej doske. Kazdy predava¢ by mal stat pri stanku so zodpovedajlcou farbou. Roztriedte dieliky s tovarom podfa tvarov a
poloZte ich obrazkami nahor do stanku, ak sa nezmestia mdZete ich poloZit aj vedla. Kazdé dieta si vezme nakupny zoznam. Na zadnej strane zoznamu je obrazok, kofko
pefazi kazdé dieta na zaciatku hry dostane — 2 malé mince s korunkou, 1 velku mincu s hviezdickou a jednu bankovku. Dieta si poloZi ndkupny zoznam pred seba a prezrie
si, aky tovar ma nakupit. Pripravte si hraciu kocku.

VoPna hra a poznavanie detailov

Pred prvou hrou sa zoznamte spolu s dietatom s hernymi prvkami. Spoloéne objavuijte obrazky na predajnych stankoch, na nakupnom zozname a na dielikoch s tovarom.
PoloZte dieliky s tovarom vedla stanku. Ukazte dietatu, Ze rovnaky tovar, aky je na dielikoch, sa nachadza i v stanku a Ze farby a tvary na dielikoch su tiez na hracej kocke.
Nechaijte dieta, aby umiestnilo dieliky na zodpovedajlce obrazky v stanku. Pomenujte spolu s dietatom nazvy potravin a dalSich produktov. VyskuSajte s dietatom hadzanie
kockou a nechajte dieta, aby naslo dielik, ktory sa zhoduje s tvarom, ktory padol na kocke. Prezrite si spolone mince a bankovky a zistite, ¢o si za ne mdZzete nakupit.
Nechaijte dieta, aby si skusilo vhodit mince a bankovky do otvoru v stanku. Rozpravajte sa s dietatom o réznej hodnote minci a bankoviek. Pre¢o su niektoré produkty v
stanku drahSie nez iné? Aka minca ma vysSiu hodnotu a &o si za fiu mézeme kupit? Dieta sa tak zoznami s priradovanim farieb a tvarov a zisti, ako funguje nakupovanie v
stanku: do otvoru sa vojde iba minca alebo bankovka zhodna s hodnotou tovaru.

Pred zagiatkom prvej hry sa tiez s dietatom rozpravajte o kazdodennych nakupoch. Kam obvykle chodite nakupovat, na trh alebo do supermarketu? Co obvykle nakupujete?
Takto si dieta prvky hry prenasa do reélneho Zivota:

e  Aké potraviny alebo iny tovar uz poznas?

o  Aké s tvoje oblubené veci?

o Aké jedlo ti chuti?

e  Ako sa vola obchod, kam chodievame nakupovat?

O nieco starsim detom, ktoré uz poznaju princip hry, mozete klast otézky na zobrazené detaily v hre. Napr. Kolko ponoZiek mbZes nakupit? Vidi§ niekde vahu? Kolko je tu
bananov? Kde je vrecko so zemiakmi? Kde su zobrazené ryby? Kolko minci (eSte) mas?

Pravidla hry )

Hra sa v smere hodinovych ru¢iciek. Hru zacina najmladsi hra¢. Hodi kockou. Co padlo na kocke?

Farebny tvar? Spytajte sa dietat’a: Aka je to farba alebo aky je to tvar?

Dieta pomenuje farbu alebo tvar. Za spravnu odpoved dieta pochvalte. PoméZte dietatu, pokial nevie farbu alebo tvar pomenovat. Teraz sa pozrite na svoj nakupny
zoznam. Aky tovar ma rovnaku farbu a rovnaky tvar, ako symbol na kocke? Teraz méZete ist k predajnému stanku, ktory méa rovnaku farbu, aké padla na kocke, a kupit
zodpovedajci tovar. Znacka na stanku vam ukaze, kolko mate zaplatit. Pokial si nie ste isti, kolko tovar stoji, otocte dielik s tovarom. Na druhej strane najdete obrazok s
informé&ciou, kolko tovar stoji. Vhodte mincu alebo bankovku do otvoru v predajnom stanku. Vyborne! Zaplatili ste za tovar a teraz si tovar mdzete zo stanku vziat a poloZit si
ho na svoj nakupny zoznam. Pozor! Pokial ste uz tento tovar nakupili, nemozete si ho kupit znovu. Na rade je teraz dali hrac.

Usmievajlcu sa tvar?

Mate Stastie! Pozorne si prezrite nakupny zoznam. Aky tovar este potrebujete kupit? Teraz si mozete kupit Cokolvek, o potrebujete. Vhodte do otvoru spravnu Ciastku
pefazi, vezmite si tovar a poloZte ho na svoj nakupny zoznam. Teraz je na rade dalsi hrac, ktory opat hodi kockou.

Zaver hry:
Hra kon¢i vo chvili, ked jeden z hra€ov nakupil Styri produkty a poloZil ich na svoj nakupny zoznam. Tento hra¢ sa stava vitazom hry. Hra méze dalej pokraCovat, pokial
vietci hragi nenakupia svoj tovar podla nakupného zoznamu. Hrag, ktory méa vietko nakipené ako prvy, hadZe kockou za ostatnych hracov a stava sa predavacom na trhu.
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Variant hry: Zabavné nakupovanie s prvkami pamét'ového pexesa
Hned ako dieta pochopilo zakladn( verziu hry, moZe skusit' hrat nasledujici variant hry. V fiom platia rovnaké pravidla ako v zakladnom variante, s tymito zmenami:

Dieliky s tovarom sa do stankov poloZia obrazkami nadol.

Dieta, ktoré je na rade, hodi kockou. Pri zodpovedajicom stanku si vezme tovar, ktory ma rovnaky tvar, aky padol na kocke. Teraz sa pozrie na ndkupny zoznam
a skontroluje, €i je tovar na dieliku tiez na jeho nakupnom zozname.

Ano, je! MoZete si vziat dielik s tovarom a poloZit'si ho pred seba.

Nie, nie je! Hned ako v3etci hraci videli dielik s tovarom, vratte ho spat do stanku obrazkom nadol.

Usmievajlca sa tvar umoziuje otoCit akykolvek dielik.

Variant hry: Nakupna hortcka
V tomto variante hry platia rovnakeé pravidla ako v zakladnom variante, s tymito zmenami:

Dieliky s tovarom sa poloZia do stanku tak, aby obrazky smerovali nahor.

e  Hra sa so zadnou ¢astou nakupnych zoznamov. Nie su uréené polozky tovaru, ktoré sa musia nakupit, deti iba vidia, kolko pefiazi mozu za tovar minut.
e Dieta, ktoré je na rade hodi kockou a ide k stanku so zodpovedajucou farbou.
e Dieta si teraz mdZe vybrat, aky tovar kupi, ale musi si davat pozor, aby nakupilo tovar, na ktoré mu staci jeho minca alebo bankovka.
e  Moze sa stat, Ze dieta bude nakupovat pri rovnakom stanku dvakréat, pokial na kocke padne znovu rovnaka farba.
e Vitazi hrag, ktory ako prvy utrati vietky svoje peniaze.
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NAKUPOVANI [CZ]

Vék: 2-99
Pocet hraca: 1-4
Séria: Moje prni hra

Kéd:1302781001

Cil hry

Nakoupit v8echny produkty z ndkupniho seznamu jako prvni.f

Hra rozviji
Jemnou motoriku, koordinaci oko-ruka, Fe¢ové schopnosti, rozpoznavani barev a tvar(i, poznavani potravin a produktd.

Obsah baleni a pfiprava
Hra obsahuje 1 prodejni stanek (spodni dil krabice s vioZkou, hraci deskou a kulisami), 8 dfevénych stfibrnych minci s korunkou, 4 velké drevéné zlaté mince s hvézdickou,
4 HABA détské bankovky, 16 dilki se zbozim ve 4 kategoriich, 4 nakup a jednu dfevénou kostku.

Viyjméte vSechny dilky z krabice. Spodni ¢ast krabice polozte do stfedu stolu. Hraci desku nyni poloZte navrch spodniho dilu krabice. Barevné ¢asti by na sebe mély
navazovat. Kulisy zasurite do dlouhého otvoru v hraci desce. Kazdy prodavaé by mél stat u stanku s odpovidajici barvou. Roztfidte dilky se zbozim podle tvar( a poloZte je
obrazky nahoru do stanku, pokud se nevejdou mlzete je polozit i vedle. Kazdé dité si vezme néakupni seznam. Na zadni strané seznamu je obrazek, kolik penéz kazdé dité
na za¢atku hry dostane - 2 malé mince s korunkou, 1 velkou minci s hvézdi¢kou a jednu bankovku. Dité si poloZi ndkupni seznam pied sebe a prohlédne si, jaké zboZi ma
nakoupit. Pfipravte si hraci kostku.

Volna hra a poznavani detaill

Pfed prvni hrou se seznamte spolu s ditétem s hernimi prvky. Hrajte spole¢né! Objevujte spole¢né obrazky na prodejnich stancich, na nakupnim seznamu a na dilcich se
zboZzim. Polozte dilky se zboZim vedle stanku. Ukazte ditéti, ze stejné zboZi, jaky je na dilcich, se nachézi i v stanku a Ze barvy a tvary na dilcich jsou také na hraci kostce.
Nechte dité, aby umistilo dilky na odpovidajici obrazky ve stanku. Pojmenuijte spolu s ditétem nazvy potravin a dal$ich produkti. Vyzkousejte s ditétem hazeni kostkou a
nechte dité, aby naslo dilek, ktery se shoduje s tvarem, ktery padl na kostce. Prohlédnéte si spoleéné mince a bankovky a zjistéte, co si za né mizete nakoupit. Nechte dité,
aby si zkusilo vhodit mince a bankovky do otvoru v stanku.

Miuvte s ditétem o rizné hodnoté minci a bankovek. Pro¢ jsou nékteré produkty v stnku drazsi nez jiné? Jaka mince ma vy3$i hodnotu a co si za ni mizeme koupit? Dité se
tak seznami s pfifazovanim barev a tvar(i a zjisti, jak funguje nakupovani v stanku: do otvoru se vejde pouze mince nebo bankovka shodna s hodnotou zboZi.

Pfed zaCatkem prvni hry se také s ditétem povidejte o kazdodennich nakupech. Kam obvykle chodite nakupovat, na trh nebo do supermarketu? Co obvykle nakupujete?
Takto si dité prvky hry pfenasi do realného Zivota:

e  Jaké potraviny nebo jiné zbozi uz znas?

e  Jaké jsou tvé oblibené véci?

e  Jaké jidlo ti chutnd?

e  Jak se jmenuje obchod, kam jezdime nakupovat?

O néco star§im détem, které jiZ znaji princip hry, miZete klast otazky na zobrazené detaily ve hie. Napf. Kolik ponozek mize$ nakupovat? Vidi§ nékde vahu? Kolik je zde
banand? Kde je kapsa s bramborami? Kde jsou zobrazeny ryby? Kolik minci (jeté) mas?

Pravidla hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hru zagina nejmladsi hra¢. Hodi kostkou. Co padlo na kostce?

Barevny tvar? Zeptejte se ditéte: Jaka je to barva nebo jaky je tvar?

Dité pojmenuje barvu nebo tvar. Za spravnou odpovéd dité pochvalte. Pomozte ditéti, pokud neumi barvu nebo tvar pojmenovat. Nyni se podivejte na svij nakupni seznam.
Jaké zbozi ma stejnou barvu a stejny tvar jako symbol na kostce? Nyni mizete jit k prodejnimu stanku, ktery ma stejnou barvu, jaké padla na kostce, a koupit odpovidajici
zbozi. Znacka na stanku vam ukaze, kolik mate zaplatit. Pokud si nejste jisti, kolik zboZi stoji, otocte dilek se zbozim. Na druhé strané naleznete obrazek s informaci, kolik
zboZi stoji. Vhodte minci nebo bankovku do otvoru v prodejnim stanku. Vyborné! Zaplatili jste za zboZi a nyni si zbozi mlzete ze stanku vzit a poloZit si jej na sv0j nékupni
seznam. Pozor! Pokud jste jiz toto zbozi nakoupili, nem(Zete si jej koupit znovu. Na fadé je nyni dal$i hrac.

Usmivajici se tvair?

Mate Stésti! Pozorné si prohlédnéte nakupni seznam. Jaké zbozi jesté potiebujete koupit? Nyni si miZete koupit cokoli, co potfebujete. Vhodte do otvoru spravnou ¢astku
penéz, vezméte si zbozi a poloZte jej na sviij nakupni seznam. Nyni je na Fadé dalSi hrac, ktery opét hodi kostkou.

Zaveér hry
Hra kon¢i ve chvili, kdy jeden z hracl nakoupil étyfi produkty a poloZil je na sv(j nakupni seznam. Tento hrac se stava vitézem hry. Hra miize dale pokraCovat, dokud vSichni
hraci nenakoupi své zboZi podle nakupniho seznamu. Hrag, ktery ma ve nakoupeno jako prvni, hazi kostkou za ostatni hrace a stava se prodavaéem na trhu.
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Varianta hry: Zabavné nakupovani s prvky pamét'ového pexesa
Jakmile dité pochopilo zakladni verzi hry, mize zkusit hrat nasledujici variantu hry. V ném plati stejna pravidla jako v zakladni varianté, s témito zménami:

Dilky se zbozim se do stank{ poloZi obrazky dold.

Dité, které je na fad&, hodi kostkou. Pfi odpovidajicim stanku si vezme zbozi, ktery méa stejny tvar, jaky padl na kostce. Nyni se podivé na nékupni seznam a
zkontroluje, zda je zbozi na dilku také na jeho nakupnim seznamu.

Ano, je! MlZete si vzit dilek se zbozim a poloZit si ho pFed sebe.

Ne, neni! Jakmile vSichni hradi vidéli dilek se zboZim, vratte ho zpét do stanku obrazkem dold.

Usmivajici se tvaf umoZriuje otoCit jakykoliv dilek.

Varianta hry: Nakupni horecka
V této varianté hry plati stejna pravidla jako v zékladni variantg, s témito zménami:

e  Dilky se zboZim se poloZi do stanku tak, aby obrazky sméfovaly nahoru.

e  Hraje se se zadi nakupnich seznamii. Nejsou uréeny polozky zboZi, které se musi nakoupit, déti pouze vidi, kolik penéz mohou za zboZi utratit.

e  Dité, které je na fadé hodi kostkou a jde k stanku s odpovidajici barvou.

e Dité si nyni mize vybrat, jaky zboZi koupi, ale musi si davat pozor, aby nakoupilo zboZi, na které mu staci jeho mince nebo bankovka.

e  Muze se stat, Ze dité bude nakupovat pii stejném stanku dvakrat, pokud na kostce padne znovu stejna barva.

e Vitézi hrag, ktery jako prvni utrati vSechny své penize.
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