3 x 4 =PAC! [SK] Séria: Vzdelavacie hry  Kod: 4538
Vek: 8 - 99 Pocet hracov: 2 - 6 Trvanie hry: 20 min
Cielom hry je rychlo a spravne vypocitat priklad a ziskat ako prvi osem drevenijch musiek.

Nauéna hra pre deti podporuje zdokonalenie sa v malej nasobilke. Spolocenska hra 3 x 4 = Pac! HABA na rozvoj postrehu, rychlosti a koncentracie pre deti od 8 rokov.

Hra rozvija:
e  Mall nasobilku
e  Koncentraciu
e Rychlost a postreh

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 6 mucholapiek, 42 kariet s muchami, 5 kariet s kvetmi, 45 drevenych musiek a 2 hracie kocky.
Rozmer balenia je 34,2 x 34,2 x 6,7 cm.

V hre sahra s dvoma druhmi kariet
e Karta s kvetmi - pat kariet s kvetmi zobrazuje po oboch stranach farebné ¢isla od 1 do 10. Toto ¢islo ukazuje, akym Cislom sa bude nasobit.
e  Karta s muskami - na prednej strane kazdej musky je Cislo. Toto Cislo je vysledok mozného nasobku, ktory je vidiet na zadnej strane muchy.
Rdzne farby nasobkov zodpovedaju farbam kvetov, ¢o sluzi pre kontrolu.
Pred zaciatkom hry si vyberte jedno Cislo od 1 do 10 a kvet s tymto Cislom polozte prislu$nou stranou nahor doprostred stola. Potom vyberte desat
musiek ukazujlcich na ich zadnej strane nasobky rovnakej farby, ako je farba vasej kvetinky. Umiestnite tieto musky obrazkom nahor, okolo kvetu.
Kazdy hrac si vezme jednu mucholapku. Pripravte si drevené musky a ¢ervenu hraciu kocku.

Pravidla hry:
Hru zacina hrag, ktory vie najlepSie bzucat ako mucha, ak sa neviete dohodnut, za€ina hru najmladsi hrag, ktory hodi kockou.
e \/ynasobte Cislo, ktoré sa objavilo na kocke, s ¢islom na kvetinke, ktoru ste si vybrali ete pred zaCiatkom hry a hladajte musku so spravnym
vysledkom.
e  Kto ju zbada, rychlo po nej udrie mucholapkou.
e Ak si niekto z hraCov mysli, Ze to nebola spravna muska, pokracuje v patrani.

Pozor!
e Kazdy hrd¢ mdZe udriet svojou mucholapkou v kaZzdom kole len raz. Ak uZ tresol nejaku musku, musi mucholapku poloZit.
e  Ked maju vetci hraci polozené svoje mucholapky na muskach alebo si myslia, ze spravna muska uz bola najdena, hraci skontroluju vysledky.

Kontrola
e  Otocte musku, na ktorej bola polozena mucholapka a pozrite sa na nasobky na druhej strane. Hladajte takd musku, ktora ukazuije ¢isla, ktoré
padli na kocke a farbu kvetinky uprostred stola. Toto je muska so spravnym vysledkom.
e  Hrag, ktory tresol t0 spravnu musku ako prvy, dostava za odmenu malu drevent musku.
e Ak Ziadny z hraCov netrafil spravnu musku, nikto drevent musku nedostane.

Po rozdani odmien su vSetky musky zase obratené licom nahor a hradi si vezmu spét svoje mucholapky. Teraz zacina kolo dal3i hra€ v smere
hodinovych ruciciek, ktory hodi kockou.

Spodsob hry pre pokrocilych

Hra sa rovnako ako pri zakladne;j hre, ale na stole hraci rozlozia v3etkych 42 kariet, kvetinky odlozia do Skatule a pripravia obe hracie kocky. HadZe sa
oboma kockami naraz a Cisla, ktoré padnd, sa vynasobia.

Kto prijme tto vyzvu a stane sa géniom nasobilky?

Zaver hry:
Hra kon€i, akonahle niektory z hraCov nazbiera osem drevenych musiek a stava sa panom nasobilky!
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3 x4=PAC! [CZ] Série: Vzdélavaci hry Kod: 4538
l'm Vék: 8 - 99 Pocet hracu: 2 - 6 Trvani hry: 20 min

Cilem hry je rychle a spravné vypocitat priklad a ziskat jako pruni osm drevéniych musek.
Nauéna hra pro déti podporuje zdokonaleni se v malé nasobilce. Spole¢enska hra 3 x 4 = Pac! HABA na rozvoj postiehu, rychlosti a koncentrace pro déti od 8 let.

Hra rozviji:
e  Malou nasobilku
e Koncentraci
e Rychlost a postieh

Obsah baleni a priprava:
Baleni obsahuje 6 mucholapek, 42 karet s mouchami, 5 karet s kvétinami, 45 dievénych musek a 2 hraci kostky.
Rozmér baleni je 34,2 x 34,2 x 6,7 cm.

Ve hie se hraje se dvéma druhy karet
e Karta s kvéty - pét karet s kvéty zobrazuje po obou stranach barevné ¢isla od 1 do 10. Toto Cislo ukazuje, jakym Cislem se bude nasobit.
e Karta s muskami - na pfedni strané kazdé musky je ¢islo. Toto Cislo je vysledek mozného nasobku, ktery je vidét na zadni strané mouchy.
Ruzné barvy nasobki odpovidaji barvam kvétd, coz slouzi pro kontrolu.
Pfed zaCatkem hry si vyberte jedno Cislo od 1 do 10 a kvét s timto Cislem polozte pfislusnou stranou nahoru doprostfed stolu. Pak vyberte deset musek
ukazujicich na jejich zadni strané nasobky stejné barvy, jako je barva vasi kyticky. Umistéte tyto musky obrazkem nahoru, kolem kvétu. Kazdy hra¢ si
vezme jednu Mucholapku. Pfipravte si dfevéné musky a ¢ervenou hraci kostku.

Pravidla hry:
Hru zahajuje hrag, ktery vi nejlépe bzucet jako moucha, pokud se neumite dohodnout, za€ina hru nejmladsi hrag, ktery hodi kostkou.
e Vlynasobte Cislo, které se objevilo na kostce, s &islem na kvétince, kterou jste si vybrali jeSté pfed zacatkem hry a hledejte musku se spravnym
vysledkem.
e  Kdo ji spatfi, rychle po ni udefi placackou.
e  Pokud si nékdo z hrac mysli, Ze to nebyla spravna muska, pokraCuje v patrani.

Pozor!
e  Kazdy hra¢ mliZe udefit svou placackou v kazdém kole pouze jednou. Pokud jiz placl néjakou musku, musi Mucholapku poloZit.
e  KdyZ maji vSichni hragi polozeny své mucholapky na musku nebo si mysli, Ze sprdvna muska uz byla nalezena, hraci zkontroluji vysledky.

Kontrola
e  Otocte musku, na které byla poloZena mucholapka a podivejte se na nasobky na druhé strané. Hledejte takovou musku, ktera ukazuje &isla,
které padly na kostce a barvu kyticky uprostied stolu. Toto je muska se spravnym vysledkem.
e  Hrag, ktery placl tu spravnou musku jako prvni, dostava za odménu malou dfevénou musku.
e  Pokud zadny z hraél netrefil spravnou musku, nikdo dfevénou musku nedostane.

Po rozdani odmén jsou vdechny musky zase obracené licem nahoru a hraci si vezmou zpét své mucholapky. Nyni za€iné kolo dal$i hra& ve sméru
hodinovych rugicek, ktery hodi kostkou.

Zpusob hry pro pokrocilé

Hraje se stejné jako pfi zakladni hfe, ale na stole hradi rozlozi vSech 42 karet, kyticky odlozi do krabice a pfipravi obé hraci kostky. Hazi se obéma
kostkami najednou a ¢isla, kterd padnou, se vynasobi.

Kdo pfijme tuto vyzvu a stane se géniem nésobilky?

Zaveér hry:
Hra kondi, jakmile néktery z hracd nasbira osm drevénych musek a stava se panem nasobilky!
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