Monza [SK] Séria: Mini hry Kéd: 4416
Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 - 6 Trvanie hry: 15 min
Sest pretekarskych aut stoji na startovacej ¢iare. St pripravené na velké preteky na slavnom okruhu v
Monze. Zvitazit ale méze len ten hrac, ktory bude mat stastie a padni mu na kockach spravne farby a
zaroven vymysli chytré kombinacie, aby isiel po pretekarskom okruhu ¢o najrychlejsie.
Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 6 pretekarskych &ut, 6 farebnych kociek, 1 herna doska s pretekarskym okruhom a navod na hru.

PoloZte hraciu dosku doprostred stola. KaZzdy hrag si zvoli pretekarske auto a postavi ho na Siroku Startovaciu Ciaru so Sipkami. Pokial hra menej neZ 6
hracov, zvy$né auta nechaijte v Skatuli. Pripravte si Sest farebnych kociek. Kazda kocka ma na sebe Sest farieb vyskytujdcich sa na pretekarskom
okruhu.

Pravidla hry:

Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Zacina hrat najmladsi hra&. Hodte v3etkymi Siestimi kockami naraz (mdZete vziat kocky do oboch ruk). Teraz sa
pokUste posunut vase auto dopredu, podla toho, aké farby vam padli na kockach. Musite porovnat farby na kockach s farbami poliok pred vasim
autom. Zhoduju sa farby? Alebo je pred vami dokonca viac policok s farbami zhodnymi s kockami? Starostlivo premyslite poradie, v akom vyuZijete
farby z kociek, a posufite svoje auto dopredu na zodpovedajuce policka. Po kaZzdom pohybe odloZte danu kocku s pouzitou farbou na bok. Pokial
budete mat Stastie a budete rychlo premyslat, mézete posunit svoje auto az o Sest poliok! Pokial uz nemézete pouzit farby z niektorych kociek,
pretoze pred vasim autom nie su policka tychto farieb, vas$ tah konci. Na rade je dalSi hra¢ a opat hadze vSetkymi Siestimi kockami.

Pozor:
e 7o Startovacieho pola sa mbzete posunut na modré alebo na biele policko.
e  Autom moZete pohybovat iba smerom dopredu.
Navyse platia nasledujice pravidla pretekov:
e Zmenit jazdnl drahu moZete iba na policko, ktoré susedi s koncom poli€ka, na ktorom préve stoji vae auto. | v tomto pripade musite
postupovat iba dopredu.
Nesmiete vstlpit na poli¢ko s prekazkou (pneumatiky).
Pocas pohybu po jazdnej drahe moZete vstupovat na policka, na ktorych stoja iné aut.
Pokial ale va3 tah kon¢i na policku, na ktorom stoji iné auto, toto auto sa posunie spat o jedno poli¢ko v rovnakej jazdnej drahe. Nesmie sa
v8ak posunut na policko s prekazkou!
e  Kedykolvek je mozné posunut autom, musite sa posunut. Vzdy sa musite posuntt tak daleko, ako je to mozné.

Zaver hry:
Hned ako sa prvé auto dostane na jedno z dvoch cielovych poliok, dané kolo hry sa dohra do konca. Kazdy hra¢ si v tomto kole zapamata, kolko
kociek pouzil na pohyb.

e  Pokial je na konci kola v cielovej oblasti iba jedno auto, tento pretekar vyhrava pretek.

e  Pokial je na konci kola v cielovej oblasti viac aut, vitazi hrag, ktory pouZil v tomto kole menej kociek.
Variant hry
Po konci tahu sa mdze hrag, ktorého auto ma zhodnu farbu s poslednou pouzitou farbou v hre, posundt dopredu na akékolvek susedné volné policko,
dokonca i v inej jazdnej drahe.
Priklad:
farieb: Cervena, Zlta, Cervena, zelena. Zvy$né dve Zlté kocky nemoze pouzit. Poslednou farbou, ktord v tahu pouzil, bola zelena. Jeho auto sa
zastavilo na zelenom poli¢ku. Teraz mdZe Nina, ktord ma zelené auto, posunut svoje auto o jedno policko dopredu
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Monza [CZ] Série: Mini hry Kéd: 4416
l'm Vék: 5-99 Pocet hracéu: 2-6 Trvani hry: 15 min
Sest zdvodnich aut stoji na startovni ¢aie. Jsou pripraveny na velké zavody na slavném okruhu v
Monze. Zvitezit ale miize jen ten hrac, ktery bude mit stésti a padnou mu na kostkach spravné barvy a
zaroven vymysli chytré kombinace, aby Sel po zavodnim okruhu co nejrychleji.
Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 6 zavodnich aut, 6 barevnych kostek, 1 herni deska s zavodni okruh a névod na hru.

PoloZte hraci desku doprostfed stolu. Kazdy hra¢ si zvoli zavodni auto a postavi ho na Sirokou startovni ¢aru se Sipkami. Pokud hraje méné nez 6
hracu, zbyvajici auta nechte v krabici. Pripravte si Sest barevnych kostek. Kazda kostka ma na sobé Sest barev vyskytujicich se na zavodnim okruhu.

Pravidla hry:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrat nejmladsi hra¢. Hodte vSemi Sesti kostkami najednou (mUzete vzit kostky do obou rukou). nyni se
pokuste posunout vade auto dopfedu, podle toho, jaké barvy vam padli na kostkach. Musite porovnat barvy na kostkach s barvami poli¢ek pfed vadim
autem. Shoduji se barvy? Nebo je pfed vami dokonce vice poli¢ek s barvami shodnymi s kostkami? Peélivé promyslete pofadi, v jakém vyuZijete barvy
z kostek, a posurite své auto dopfedu na odpovidajici policka. Po kazdém pohybu odloZte danou kostku s pouzitou barvou na bok. Pokud budete mit
Stésti a budete rychle pfemyslet, mizete posunout své auto az o Sest poli¢ek! Pokud jiz nelze pouzit barvy z nékterych kostek, protoze pred vasim
autem nejsou poli¢ka téchto barev, vas tah konéi. Na fadé je dalSi hra¢ a opét hazi véemi Sesti kostkami.

Pozor:
e Ze startovaciho pole se mlzete posunout na modré nebo bilé policko.
e  Autem miZete pohybovat pouze smérem dopfedu.
Navic plati nasledujici pravidla zavodu:
e  Zménit jizdni drahu Ize pouze na poli¢ko, které sousedi s koncem policka, na kterém pravé stoji vase auto. | v tomto pfipadé musite
postupovat pouze dopfedu.
Nesmite vstoupit na policko s pfekazkou (pneumatiky).
Béhem pohybu po jizdni draze mlZete vstupovat na policka, na kterych stoji jina auta.
Pokud ale vas$ tah kon€i na poli¢ku, na kterém stoji jiné auto, toto auto se posune zpét o jedno poli¢ko ve stejné jizdni draze. Nesmi se vSak
posunout na policko s prekazkou!
e  Kdykoliv je mozné posunout autem, musite se posunout. Vzdy se musite posunout tak daleko, jak je to mozné.

Zavér hry:

Jakmile se prvni auto dostane na jedno ze dvou cilovych poli¢ek, dané kolo hry se dohraje do konce. Kazdy hrag si v tomto kole zapamatuje, kolik
kostek pouZil na pohyb.

e  Pokud je na konci kola v cilové oblasti pouze jedno auto, tento zavodnik vyhrava zavod.

e  Pokud je na konci kola v cilové oblasti vice aut, vitézi hrag, ktery pouZil v tomto kole méné kostek.

Varianta hry
Po konci tahu se mlZe hra¢, jehoz auto ma shodnou barvu s posledni pouZitou barvou ve hre, posunout dopfedu na jakékoli sousedni volné policko,
dokonce i v jiné jizdni draze.

Priklad:

Jan protékéa s ¢ervenym autem. Na jeho kostce padly tyto barvy: Cervena, Cervena, Zluta, Zlutd, Zluté a zelena. V tomto tahu pouzije nésledujici pofadi
barev: Cervena, Zluta, Cervena, zelena. Zbyvajici dvé zluté kostky nemlZze pouzit. Posledni barvou, kterou v tahu pouzil, byla zelena. Jeho auto se
zastavilo na zeleném policku. Nyni mdZe Nina, ktera méa zelené auto, posunout své auto o jedno policko dopredu.
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