m Kral kociek [SK] Séria: Rodinna hra ~ Kod: 306401

Vek: 8 -99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 45 min

Ludia, trpaslici, vily, skriatkovia a elfovia sa zisli zo vsetkych stran, aby zili

pokojne v kralovstve. Ale kralovstvo zacina byt preplnené...

Je to splneny sen! Premenili ste svoje kralovstvo zo smutnej pustatiny na miesto so svetlou a prosperujicou budicnostou. Trpaslici, elfovia, vily,
Skriatkovia a ludia sa spojili, aby Zili pokojne vo vaSom krélovstve. Ale to zaCina byt tesné — treba ziskat nové Uzemie. Hodte kockami a ziskajte
najlepSie uzemie, budete potrebovat zruCnost a Stastie. Trpaslici vedia, ktoré Uzemia si obzvIast |ukrativne, elfovia zbieraju drahokamy, vily odhariaju
drakov, Skriatkovia dobyvaju cudzie Uizemia a [udia vyjednavaju o najlepSich pozemkovych kontraktoch. Hrag, ktory dokaze zabezpedit najlepsie Uzemia
a vacsinu drahokamov bude korunovany za krala kociek.

Obsah balenia:

Balenie obsahuje:

2 polovice hracej dosky - kazda polovica obsahuje 15 oblasti Uzemia

30 hradnych dlaZdic - kaZda z dlaZdic hradu zobrazuje na predne;j strane Specificky typ terénu. Kazdy typ terénu je na hracej doske zobrazeny
dvakrat. Zadna strana vSetkych hradnych dlaZdic je rovnaka.

60 obcianskych kariet - tieto st rozdelené do 5 kdp po 12 kariet:

predné... zobrazuju efekty a tieZ symbol Zolika (horny okraj) ako aj vyznamy kociek (spodny okraj)
zadné... v hre sa pouziva ako super Zolik (symbol v strede hore)

Odlidné farby pozadia st pouZivané len na jednoduchsie triedenie a nehrajt rolu v hre!

4 prehladové karty... st rovnaké z kaZdej strany a ukazuju koniec hry a bodovanie

18 bielych drahokamov

6 zlatych drahokamov

6 kociek

15 dradich plamefiov

64 hragskych znaciek (16 na hraca, vo fialovej, Zltej, tyrkysovej a Ciernej farbe)

Priprava na hru:

Usporiadanie dielikov hracej dosky ako aj ich poCet a umiestnenie dracieho plamefa sa liSia v zavislosti od po¢tu hracov.

1.

Umiestnite dve €asti herného planu ako mapu do stredu stola.

2. Priestory dragich plamenov na mape s obsadené hradnymi dlazdicami a drac¢im plamefiom: hladajte ten, ktory zodpoveda draéiemu polu,
hradnu dlazdicu polozte zadnou stranou nahor (strana hradu) na prislusné miesto na mape a potom na fiu poloZte draci plame.

3. Umiestnite vSetky zostavajlce dracie plamene do zasoby vedla mapy.

4. ZamieSajte vSetky zvy$né hradné dlazdice a poloZte ich licom nadol vedla ako zasobu. Potom si vytiahnite 2 fubovolné hradné dlazdice a
vloZte ich spat do hernej krabice bez toho, aby ste sa na ne pozreli.

Poznamka: Nikto by nemal vediet, ktoré hradné dlazdice to boli!

5. Umiestnite 6 bielych a 4 zlaté drahokamy priamo na zodpovedajluce Uzemia podla ilustracie.

6. Kazdy hra¢ dostane jeden biely drahokam, ktory umiestni pred seba v svojom hernom priestore.

7. Umiestnite vSetky zostavajlce drahokamy vedla mapy ako zasobu.

8. Kazdy hrac si vyberie svoju farbu hraca a potom umiestni farebné znacky hracov (16 kusov) a farebné prehladové karty do svojho herného
priestoru.

9. Znacky hracov a prehladové karty, ktoré nie st potrebné pre hru, vratte do krabice.

10. Roztriedte ob&ianske karty podla typov (pozri herné komponenty) a tieto kopky premiesajte. Potom umiestnite 5 kop licom nahor do rady
vedla hracej dosky. Vrchna karta kazdej hromady by mala byt vZdy viditelna. Tychto 5 ob&ianskych kariet tvori trh prace.

Poznamka: Najlepsie je umiestnit kopky kariet tak, aby zobrazovali panoramaticky obrazok. Poradie nie je pri hre relevantné, to znamena, ze
karty su usporiadané zlava doprava podla naro¢nosti a sily Géinku.

11. Kocky rozhodnu, kto bude zacinajicim hraom. Kazdy hra¢ hodi v8etkymi 6 kockami naraz. Hrag, ktory hodi najviac Sestiek zacina hru.
Variant: V neskorSich hrach, ked budete mat viac skisenosti, si mdzZete usporiadat' Uzemie inak a rozmiestnit dragie plamene a drahokamy
nahodne, akokolvek sa vam padi.
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Pravidla hry:

"Podme na to - mame tu nové krajiny, ktoré je treba osidlit!" Hraci sa striedaju v smere hodinovych ruciciek. Na rade je zacinajuci hrac.
Tah pozostava z 3 faz:

Faza 1: Hod'te kockou

Faza 2: Skontrolujte vysledok kocky
Faza 3a: Pouzite ob¢iansku kartu alebo
Faza 3b: Draci poplach

Faza 1: Hod'te kockou

Koho pomoc by ste chceli tentokrat?
Vezmite Sest kociek a skuste hodit tak, abyste si mohli najat jednu z obCianskych kariet na trhu préce.
Platia nasledujuce pravidla:

o  MbZete hadzat maximaine trikrét (teda dva opakované hody su povolené).
e  Pred opétovnym hodenim sa mdZete rozhodnut, ktoré kocky si ponechéte a ktorymi hodite znova.
e  Najneskér po tretom hode sa kocky vyhodnotia. Svoj hod v8ak mdzete vyhodnotit aj pred tym.

Poznamka: Je mozné, Ze pouZijete v3etky karty z jednej alebo z viacerych kép. Toto nie je problém a mdZete normaine pokraCovat v hre.

Faza 2: Skontrolujte vysledok kocky

"Hej vy - &no vy!"

Ak dokéZete spInit podmienky jednej obCianskej karty na trhu préce, najmite si tuto ob&iansku kartu a polozte ju licom nahor pred seba a potom
pokracujte fazou 3a: Pouzite obCiansku kartu.

Ak dokéZete spInit podmienky viacerych ob¢ianskych kariet na trhu prace, musite sa rozhodnut iba pre jednu z nich. Ak nemdzete spinit podmienky
Ziadnej obcianskej karty, hodte kockou a podfa vysledku si vezmite lubovolnu obciansku kartu a poloZte ju licom nadol pred pred seba (aby bolo vidiet
stranu so super Zolikom). Prejdite do fazy 3b: Draci poplach.

Poznamka: V3etky podmienky kocky su podrobne vysvetlené na konci pravidiel.

Ak chcete zlepsit svoj vysledok v kockach, mdzete pouzit uz vyzbierané obcianske karty (v prvom kole moZzete tento krok ignorovat).

Pouzivanie ob&ianskych kariet
Kazda karta je oznac¢ena Specifickym alebo divokym symbolom Zolika v strede hore.

Predna strana ukazuje kocku s urcitou farbou a Cislom.
Zadna strana ukazuje kocku bez barby a €isla (super Zolik).

e  MbZete zahodit dve obcianske karty so zhodnymi symbolmi Zolika v rovnakej farbe a s rovnakym &islom zo svojho osobného hracského
priestoru. Pridajte hraciu kocku so zodpovedajucim Eislom a farbou podla aktualneho vysledku kocky.

e  Super Zolik na zadnej strane karty mdze mat akikolvek farbu alebo poget bodov. MéZete ho pouzit v kombinacii s akymkolvek inym
Zolikovym symbolom na predne;j strane obCianskej karty.

e Ak mate dvoch super zolikov, daju sa spojit do jedného a kombinovat kocky fubovolnej farby a Eisla.

Délezité: 2 karty musia byt vzdy odhodené z osobného priestoru hraca. Super Zolik ma ,iba“ ti vyhodu, ze ho mozno pouZit ako akukolvek farbu a
Cislo.

Poznamka: Ak vam vysledok na kocke umoziiuje vziat si obansku kartu, musite to urobit. NemdZete jednoducho preskocit na krok 3b: Draci poplach.
Samozrejme to plati len pre pociatocny vysledok kocky v kroku 1. NemdZete pouzivat obCianske karty ako Zoliky.

Faza 3a: Pouzite obciansku kartu

"Dakujem mnohokrat!"

Polozte pred seba obciansku kartu licom nahor. Oblast pred vami je vaSa osobnéa hraéska oblast. Musi byt viditelna pre vSetkych hracov. Nie je
dovolené skryvat svoje karty, hraske znacky, drahokamy alebo dracie plamene. Potom spinte vSetky efekty z obianskej karty.

Poznamka: Karty v kopke sa liSia hlavne podla stavu kocky (spodna Gast karty) a symbolu Zolika (v strede hore). Efekty (vlavo hore a hore vpravo) s
pre vSetky karty v balicku rovnake, s niekolkymi vynimkami.
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Képka 1: Grumpy trpaslik
"M&m ¢o pondknut... budeme vyjednévat?"

V zavislosti od podmienok kociek, ktoré ste spinili si vytiahnite 1, 2 alebo dokonca 3 hradné dlazdice z hlavnej kdpky a otoCte ich (aby ich videli v3etci
hradi). Vyberte si jednu a ostatné zamie3ajte a ulozte licom nadol spat na hlavnu képku.

Umiestnite vybrand hradnd dlaZdicu licom nahor na zodpovedajlice prézdne miesto neobyvanej krajiny. Umiestnite na fu jednu z vaSich hracskych
znaCiek. Neobyvana krajina je Uzemnie bez hradnych dlaZdic.

Ak sa v priestore krajiny nachddza drahokam, vezmite si ho a poloZte pred seba.

Ak ste splnili v8etky podmienky kocky (v3etky kocky aZz po symbol malého drahokamu), ziskavate jeden drahokam navy3e zo spoloénych zasob.
Umiestnite ho do svojho hraéského priestoru.

Poznamka: Na zaciatku hry st dva zlaté drahokamy a niekolko bielych drahokamov v spoloénej zasobe. Po ziskani zlatych drahokamov ziskate biele
drahokamy iba dokonéenim tejto karty. V pripade, Ze v spoloénej zasobe uz nie su Ziadne drahokamy, odchadzate Zial' s prazdnymi rukami.

Kdpka 2: Arogantny zlodej
"Pssst... pozrite sa na toto!"

V tomto bali¢ku st dva rézne efekty: ukradnite obCiansku kartu alebo drahokam:

Zo spolognych zasob si vytiahnite 2 hradné dlaZdice a otocte ich (aby boli viditelné pre vSetkych hracov). Vyberte si jednu z nich a druht zamie$ajte
spat do spoloénych zasob.

Umiestnite vybrand hradnd dlaZdicu licom nahor na zodpovedajlice prézdne miesto neobyvanej krajiny. Umiestnite na fu jednu z vaSich hracskych
znatiek. Neobyvana krajina je Uzemnie bez hradnych dlaZdic.

Ak sa v priestore krajiny nachddza drahokam, vezmite si ho a poloZte pred seba.

Okrem toho mdZete hocikomu ukradnut akukolvek obciansku kartu otoCenu licom nahor a umiestnit ju do svojho osobného hragského priestoru.

Poznamka: Super zolika nemdézete ukradnut!

Viytiahnite 1 hradn dlazdicu zo spoloCnej zasoby a poloZte ju licom nahor (aby bola viditefna pre vSetkych hracov).

Umiestnite vybrand hradn dlaZdicu licom nahor na zodpovedajlice prézdne miesto neobyvanej krajiny. Umiestnite na fu jednu z vaSich hracskych
znatiek. Neobyvana krajina je Uzemnie bez hradnych dlaZdic.

Ak sa v priestore krajiny nachddza drahokam, vezmite si ho a poloZte pred seba.

Okrem toho mdZete hocikomu ukradnit akykolvek drahokam (zlaty alebo biely) a umiestnit ho do svojho osobného hraéského priestoru.

Képka 3: Zaneprazdneny krotitel drakov
"Drak sem, drak tam, drak posluchaj!"

Nahradte akykolvek drai plamef na mape svojou hra&skou znackou z vaSich zasob. Umiestnite draci plamef pred seba.
Ak sa v priestore krajiny nachddza drahokam, vezmite si ho a poloZte pred seba.

Poznamka: Na konci hry, ziska hrac s najvaésim poctom dracich plameriov vo svojom osobnom hracskom priestore 4 body navy3e. V pripade
nerozhodného vysledku dostanu vietci hr&&i s nerozhodnym vysledkom 4 body navyse.

Poznamka: Otaznik je pripomienkou, 7e mdZete skrotit akéhokolvek draka na mape. Ano, elfovia vedia lietat!

Kdpka 4: Agresivny tyran

“Utok...!"

Ak neexistuju Ziadne susedné znacky hracov, mozete nahradit len znaCku hraca, ktora je od vasho hra¢a vzdialena 2 polia. Ak nie su Ziadne znacky
hracov vzdialené 2 polia, m6Zete nahradit iba znacku hréa&a, ktora je vzdialena 3 polia atd.

Poznamka: Vykriénik vam pripomina, Ze zaleZi na tom, kde sa nachadza hra&ska znacka. Gnémovia su relativne lenivi, takze nebudu cestovat daleko.
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Képka 5: Bohaty statkar
"Ano, presne tak, tu sa prosim podpis."

Zo spoloénej zasoby si vytiahnite 2 hradné dlazdice a otoéte ich. Umiestnite obe dlaZdice licom nahor na zodpovedajuce prazdne miesto neobyvane;
krajiny. Umiestnite na ne jednu z vasich hraéskych znaciek. Neobyvana krajina je Uzemnie bez hradnych dlaZdic.
Ak sa v priestore krajiny nachadza drahokam, vezmite si ho a poloZte pred seba.

Poznamka: ak v désledku Uc¢inku karty musite tahat viac hradnych dlaZdic neZ zostéva v spoloénej z&sobe, tahajte €o najviac dlazdic sa da.

Faza 3b: Draci poplach

Ak ste neboli schopni splnit niektord podmienku kocky a zobrali ste si hradnt dlaZdicu podfa viastného vyberu, méZete pouZit tito kartu neskdr ako
super Zolika.

Okrem toho vytiahnite hradn( dlazdicu zo spoloénej zasoby a otoCte ju.

Umiestnite vybranu hradnu dlaZdicu licom nahor na zodpovedajuce prazdne miesto neobyvanej krajiny. Umiestnite na fiu dradi plamef zo spoloéne;
zasoby. Neobyvana krajina je tzemnie bez hradnych dlazdic.

Ak sa drahokam nachadza v priestore krajiny, zostane tam, kym hra¢ neuhasi draci plamen s krotitefom drakov (kdpka 3).

Poznamka: v pripade, ze v spolo€nej zasobe uz nie su ziadne dracie plamene, musite umiestnit draci plameri zo svojich osobnych zasob. Ak nemate
draCi plamen, umiestnite draéi plameri iného hraca.

Zaver hry:
Hra kon¢i, ked uz v spolo¢nej zasobe nie su ziadne hradné dlaZdice (na konci 3. fazi) a vSetky polia na hracom plane st obsadené.

Bodovanie

Teraz si kazdy hrac spocita svoje body:

e 3 body za kazdé obsadené miesto, ktoré vlastni vo svojej najvacSej pripojenej oblasti. Ak ma hra¢ niekolko rovnako velkych pléch, iba jedna z
nich sa podita ako najvacsia oblast.

e 1 bod za kazdé obsadené miesto mimo tejto oblasti.

e 4 body pre hra¢a s najvacsim pocétom dracich plamefov. Ak maju viaceri hraci najviac dracich plameriov, nastava remiza a kazdy ziska 4
body.

e 3 body za kazdy zlaty drahokam.

e 2 body za kazdy biely drahokam.

Hrad s najvacsim poctom bodov vyhrava hru a je korunovany ako kral kociek. V pripade nerozhodného vysledku, ktorykolvek z dvoch hracov ma viac
dracich plameniov vyhral. Ak je medzi viacerymi hrami stale nerozhodny vysledok, vSetci vyhravaju spolu.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste nam! VaSe napady sa méZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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m Kral kostek [CZ] Série: Hry v plechovkach Kod: 306401

Veék: 8 - 99 Pocet hraci: 2-4  Trvani hry: 45 min

Lidé, trpaslici, vily, skritci a elfové se sesli ze vsech stran, aby zili klidné v

kralovstvi. Ale kralovstvi zac¢ina byt preplnéné...

Je to spInény sen! Proménili jste své kralovstvi ze smutné pustiny na misto se svétiou a prosperujici budoucnosti. Trpaslici, elfové, vily, skfitci a lidé se
spojili, aby Zili klidné ve vasem kralovstvi. Ale to zacina byt tésné — je tfeba ziskat nové izemi. Hodte kostkami a ziskejte nejlepsi uzemi, budete
potfebovat dovednost a Stésti. Trpaslici védi, kterd Uzemi jsou obzvlast lukrativni, elfové sbiraji drahokamy, vily odhanéji draky, skfitci dobyvaji cizi
Uzemi a lidé vyjednavaji o nejlepsich pozemkovych kontraktech. Hrag, ktery dokaze zajistit nejlepsi uzemi a vétsinu drahokamu bude korunovan za
kréle kostek.

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuije:

2 poloviny hraci desky - kazda polovina obsahuje 15 oblasti uzemi

30 hradnich dlazdic - na pfedni strané kazdé dlaZdice je zobrazeny specificky typ terénu. Kazdy typ terénu je na hraci desce zobrazeny
dvakrat. Zadni strana v8ech hradnich dlazdic je stejna.

60 ob¢anskych karet - ty jsou rozdélené do 5 hromadek po 12 kartach:

pfedni...zobrazuji efekty a také symbol Zolika (horni okraj) stejné jako vyznamy kostek (spodni okraj)
zadni...ve hfe se pouziva jako super Zolik (symbol ve stfedu nahofe)

Odlidné barvy pozadi se pouzivaji jenom na snadngjsi tfidéni a nehraji ve hre roli!

4 piehledové karty...jsou stejné z kazdé strany a zobrazuji konec hry a bodovani

18 bilych drahokam(

6 zlatych drahokamu

6 kostek

15 dragich plamen(

64 hra&skych znacek (16 na hrace, ve fialové, Zluté, tyrkysové a Cerné barvé)

Pfiprava na hru:

Usporadani dilk hraci desky i jejich pocet a umisténi draciho plamene se liSi v zavislosti na poctu hraca.

1.

Umistéte dvé ¢asti herniho planu jako mapu do stfedu stolu.

2. Prostory dracich plamen( na mapé jsou obsazeny hradnimi dlaZdicemi a dracim plamenem: hledejte ten, ktery odpovida dracimu poli, hradni
dlazdici poloZte zadni stranou nahoru (strana hradu) na pfislu$né misto na mapé a poté na ni poloZte draci plamen.

3. Umistéte vdechny zbyvajici dra¢i plameny do z&soby vedle mapy.

4.  Zamichejte vSechny zbyvajici hradni dlaZdice a polozte je licem dolu vedle jako zasobu. Potom si vytahnéte 2 libovolné hradni dlaZdice a
vloZte je zpét do herni krabice, aniz byste se na né podivali.

Poznamka: Nikdo by nemél védét, které hradni dlazdice to byly!

5. Umistéte 6 bilych a 4 zlaté drahokamy pfimo na odpovidajici Gzemi podle ilustrace.

6. Kazdy hra¢ dostane jeden bily drahokam, ktery umisti pfed sebe ve svém hernim prostoru.

7. Umistéte v3echny zbyvajici drahokamy vedle mapy jako zasobu.

8. Kazdy hrac si vybere svoji barvu hrage a poté umisti barevné znacky hraci (16 kusu) a barevné prehledové karty do svého herniho prostoru.

9. Znacky hracl a pfehledové karty, které nejsou potfebné pro hru, vratte do krabice.

10. Roztfidte ob¢anské karty podle typu (viz herni komponenty) a tyto hromadky promichejte. Potom umistéte 5 hromadek licem nahoru do fady
vedle hraci desky. Vrchni karta kazdé hromady by méla byt vZdy viditelnd. Téchto 5 ob&anskych karet tvofi trh prace.

Poznamka: Nejlepsi je umistit hromadky karet tak, aby zobrazovaly panoramaticky obrazek. Pofadi neni pfi hfe relevantni, to znamena, ze
karty jsou uspofadany zleva doprava podle néroénosti a sily uéinku.

11. Kostky rozhodnou, kdo bude zacinajicim hra€em. Kazdy hra¢ hodi vemi 6 kostkami najednou. Hrag, ktery hodi nejvic Sestek za&ina hru.
Varianta: V pozdgjSich hrach, kdyz budete mit vice zkuSenosti, si miZete usporadat Gzemi jinak a rozmistit drai plameny a drahokamy
nahodné, jakkoli se vam libi.
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Pravidla hry:

"Pojdme na to - méme tady nové zemé, které je tfeba osidlit!" Hraéi se stfidaji ve sméru hodinovych ruciéek. Na fadé je zacinajici hrac.
Tah se sklada ze 3 fazi:

Faze 1: Hod'te kostkou

Faze 2: Zkontrolujte vysledek kostky
Faze 3a: Pouzijte obcanskou kartu nebo
Faze 3b: Draci poplach

Faze 1: Hod'te kostkou

Ci pomoc byste chtgli tentokrat?
Vezméte Sest kostek a zkuste hodit tak, abyste si mohli najmout jednu z ob&anskych karet na trhu prace.
Plati nasledujici pravidla:

e  Muzete hazet maximalné tfikrat (tedy dva opakované hody jsou povolené).
e  Pred opétovnym hozenim se mlZete rozhodnout, které kostky si ponechate a kterymi hodite znovu.
e Nejpozdsji po tretim hodu se kostky vyhodnoti. Svij hod vSak muzete vyhodnotit i predtim.

Poznamka: Je mozné, Ze pouzijete vSechny karty z jedné nebo z vice hromadek. Toto neni problém a muzete normainé pokragovat ve hre.

Faze 2: Skontrolujte vysledek kostky

“Hej vy - ano vy!”

Pokud dokazete splnit podminky jedné ob¢anské karty na trhu prace, najméte si tuto obanskou kartu a poloZte ji licem nahoru pfed sebe a pak
pokradujte fazi 3a: PouZijte ob&anskou kartu.

Pokud dokazete splnit podminky vice ob&anskych karet na trhu prace, musite se rozhodnout pouze pro jednu z nich. Pokud nem(Zete splnit podminky
Zadné obcanskeé karty, hodte kostkou a podle vysledku si vezméte libovolnou obéanskou kartu a polozte ji licem doll pfed sebe (aby bylo vidét stranu
se super Zolikem). Pfejdéte do faze 3b: Draci poplach.

Poznamka: VSechny podminky kostky jsou podrobné vysvétieny na konci pravidel.
Chcete-li zlepsit svij vysledek v kostkach, mizete pouzit jiz vybrané ob&anské karty (v prvnim kole mizete tento krok ignorovat).

Pouzivani ob¢anskych kar

Kazda karta je oznacena specifickym nebo divokym symbolem Zolika ve stiedu nahofre.
Pfedni strana ukazuje kostku s ur€itou barvou a Cislem.

Zadni strana ukazuje kostku bez barby a Cisla (super Zolik).

e  MlZete zahodit dvé obcanské karty se stejnymi symboly Zolika ve stejné barvé a se stejnym Cislem ze svého osobniho hraéského prostoru.
Pfidejte hraci kostku s odpovidajicim ¢islem a barvou podle aktualniho vysledku kostky.

e  Super zolik na zadni strané karty m(ize mit jakoukoliv barvu nebo pocet bodd. MiiZete jej pouZit v kombinaci s jakymkoli jinym Zolikovym
symbolem na pfedni strané ob¢anské karty.

e  Mate-li dva super Zoliky, daji se spojit do jednoho a kombinovat kostky libovolné barvy a €isla.

Dulezité: 2 karty musi byt vzdy odhozeny z osobniho prostoru hrage. Super Zolik ma ,pouze” tu vyhodu, Ze jej Ize pouZit jako jakoukoli barvu a &islo.

Poznamka: Pokud vam vysledek na kostce umoziuje vzit si obéanskou kartu, musite to udélat. Nemizete jednoduse pieskocit na krok 3b: Dradi
poplach. Samoziejmé to plati jen pro pocatecni vysledek kostky v kroku 1. Nem(iZete pouZivat obéanské karty jako Zoliky.
Faze 3a: Pouzijte obéanskou kartu

“Dékuji mnohokrat”

Polozte pfed sebe obfanskou kartu licem nahoru. Oblast pfed vami je vaSe osobni hra&ska oblast. Musi byt viditelna pro v3echny hrace. Neni dovoleno
skryvat své karty, hra&ské znacky, drahokamy nebo draéi plameny. Potom spliite vSechny efekty z ob&anské karty.

Poznamka: Karty v hroméadce se liSi hlavné podle stavu kostky (spodni ¢ast karty) a symbolu Zolika (uprostfed nahofe). Efekty (vlevo nahofe a vpravo
nahofe) jsou pro vSechny karty v balicku stejné, s nékolika vyjimkami.
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Hromadka 1: Grumpy trpaslik
"M&m co nabidnout... budeme vyjednévat?"

V zavislosti na podminkach kostek, které jste spinili, si vytdhnéte 1, 2 nebo dokonce 3 hradni dlazdice z hlavni hromadky a otoCte je (aby je vidéli
vSichni hraci). Vyberte si jednu a ostatni zamichejte a ulozte licem dolli zpét na hlavni hromadku.

Umistéte vybranou hradni dlaZdici licem nahoru na odpovidajici prézdné misto neobydlené krajiny. Umistéte na ni jednu z vaSich hraéskych znacek.
Neobydlena krajina je Uzemi bez hradnich dlaZdic.

Pokud se v prostoru krajiny nachézi drahokam, vezméte si jej a poloZte pfed sebe.

Pokud jste splnili vSechny podminky kostky (v8echny kostky aZ po symbol malého drahokamu), zisk&véate jeden drahokam navic ze spolecnych zasob.
Umistéte jej do svého hraéského prostoru.

Poznamka: Na zacatku hry jsou dva zlaté drahokamy a nékolik bilych drahokamu ve spole¢né zasobé. Po ziskani zlatych drahokam( ziskate bilé
drahokamy pouhym dokon&enim této karty. V pfipadé, Ze ve spolené z&sobg jiz nejsou z&dné drahokamy, odchazite bohuZel s prazdnyma rukama.

Hromédka 2: Arogantni zlodej
"Pssst... podivejte se na tohle!"

V tomto bali¢ku jsou dva rizné efekty: ukradnéte obéanskou kartu nebo drahokam:

Ze spoleénych zasob si vytahnéte 2 hradni dlazdice a otoéte je (aby byly viditelné pro vSechny hra&e). Vyberte si jednu z nich a druhou zamichejte zpét
do spole¢nych zasob.

Umistéte vybranou hradni dlazdici licem nahoru na odpovidajici prazdné misto neobydlené krajiny. Umistéte na ni jednu z vasich hra¢skych znacek.
Neobydlena krajina je (zemi bez hradnich dlazdic.

Pokud se v prostoru krajiny nachézi drahokam, vezméte si jej a poloZte pfed sebe.

Kromé toho miiZete kazdému hraci ukrast jakoukoli obcanskou kartu otocenou licem nahoru a umistit ji do svého osobniho hracského prostoru.

Poznamka: Super Zolika nem(Zete ukrast!

Viytahnéte 1 hradni dlaZdici ze spole¢né zasoby a poloZte ji licem nahoru (aby byla viditelna pro v3echny hrace).

Umistéte vybranou hradni dlaZdici licem nahoru na odpovidajici prazdné misto neobydlené krajiny. Umistéte na ni jednu z vaSich hraéskych znacek.
Neobydlena krajina je (zemi bez hradnich dlazdic.

Pokud se v prostoru krajiny nachézi drahokam, vezméte si jej a poloZte pfed sebe.

Kromé toho mizete kazdému hraci ukrast jakykoli drahokam (zlaty nebo bily) a umistit ho do svého osobniho hraéského prostoru.

Hromadka 3: Zaneprazdnény krotitel draku

"Drak sem, drak tam, draku poslouchej!"

Nahradte jakykoli draci plamen na mapé svou hra¢skou znackou z vasich zasob. Umistéte drai plamen pfed sebe.
Pokud se v prostoru krajiny nachézi drahokam, vezméte si jej a poloZte pfed sebe.

Poznamka: Na konci hry, ziska hra¢ s nejvétsim poctem dracich plament ve svém osobnim hra¢ském prostoru 4 body navic. V pfipadé nerozhodného
vysledku dostanou vSichni hradi s nerozhodnym vysledkem 4 body navic.

Poznamka: Otaznik je pfipominkou, Ze miZete zkrotit jakéhokoli draka na mapé. Ano, elfové umi létat!
Hromédka 4: Agresivni tyran

“Utok...!"

Pokud neexistuji zadné sousedni znacky hracd, mizete nahradit jen znacku hrace, ktera je od vaseho hraée vzdalena 2 pole. Nejsou-li zadné znacky
hracl vzdaleny 2 pole, mizete nahradit pouze znacku hrace, ktera je vzdalena 3 pole atp.

Poznamka: Vykfinik vam pfipomina, Ze zaleZi na tom, kde se nachazi hraska znacka. Gnomové jsou relativné lini, takze nebudou cestovat daleko.

Poznamka: Pokud jste na mapu neumistili Z&dnou ze svych vlastnich hra¢skych znacek, vichni hradi jsou pro vas ,nejblize*.
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Hromédka 5: Bohaty statkar
"Ano, pfesné tak, tady se prosim podepis.”

Ze spole¢né zasoby si vytdhnéte 2 hradni dlaZdice a otoCte je. Umistéte obé dlaZdice licem nahoru na odpovidajici prézdné misto neobydlené krajiny.
Umistéte na né jednu z vaSich hra&skych znagek. Neobydlend krajina je Uzemi bez hradnich dlaZdic.
Pokud se v prostoru krajiny nachézi drahokam, vezméte si jej a poloZte pfed sebe.

Poznamka: pokud v disledku G¢inku karty musite tahnout vice hradnich dlaZdic nez z(istava ve spole¢né zasobé, tahnéte co nejvice dlazdic se da.

Faze 3b: Draci poplach

Pokud jste nebyli schopni spinit nékterou podminku kostky a vzali jste si hradni kartu dle vlastniho vybéru, miiZete pouzit tuto kartu pozdéji jako super
Zolika.

Kromé toho vytahnéte hradni dlazdici ze spoleéné zasoby a otocte ji.

Umistéte vybranou hradni dlaZdici licem nahoru na odpovidajici prézdné misto neobydlené krajiny. Umistéte na ni draci plamen ze spole¢né zasoby.
Neobydlena krajina je Uzemi bez hradnich dlaZdic.

Pokud se drahokam nachazi v prostoru krajiny, zdstane tam, dokud hra¢ neuhasi draci plamen s krotitelem draku (hroméadka 3).

Poznamka: v pfipadé, ze ve spole¢né zasobeé jiz nejsou zadné draci plameny, musite umistit draci plamen ze svych osobnich zasob. Pokud nemate
draci plamen, umistéte drai plamen jiného hrace.

Zavér hry:
Hra kon¢i, kdyz uz ve spole¢né zasobé nejsou zadné hradni dlazdice (na konci 3. faze) a vSechna pole na hracim planu jsou obsazena.

Bodovani

Nyni si kazdy hra¢ spocita své body:

e 3 body za kazdé obsazené misto, které vlastni ve své nejvétsi pfipojené oblasti. M&-li hra¢ nékolik stejné velkych ploch, pouze jedna z nich se
pocita jako nejvétsi oblast.
1 bod za kazdé obsazené misto mimo tuto oblast.
4 body pro hrace s nejvétSim poétem dracich plamenl. Pokud ma vice hraél nejvice dradich plamend, nastava remiza a kazdy ziska 4 body.
3 body za kazdy zlaty drahokam.
2 body za kazdy bily drahokam.

Hra¢ s nejvétsim poctem bodl vyhrava hru a je korunovan jako kral kostek. V pfipadé nerozhodného vysledku, kterykoli ze dvou hraél ma vice dragich
plamen( vyhral. Pokud je mezi vice hradi stale nerozhodny vysledek, vSichni vyhravaji spolu.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip(i pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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