»  Zviera na zviera [SK] Séria: Hry v plechovkach ~ Kod: 305907
W Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 Trvanie hry: 15 min

Roarrr! Majstrovstva sveta v zvieracich pyramidach sa chystaju na Start a
divdaci sa tesia na napinavé finale! Pri striedani sa obaja hraci snazia c¢o
najsikovnejsie poskladat svoje zvierata na krokodila a vytvorit pyramidu.

Budte vSak opatrni, aby ste zabezpedili, Ze vaSe zvieratad pogas stavania nespadnu! Kto bude prvy, kto umiestni svoje zvierata na miesto a stane sa
novym majstrom sveta vo zvieracich pyramidach?

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 2 klokanov, 2 Zaby, 2 kadice, 2 jezkovia, 2 motyle, 2 ladové medvede, 1 krokodil a 1 kocka
Hra sa najlepsie hra na hladkom a rovnom povrchu. Vezmite si krokodila a umiestnite ho medzi dvoch hracov. Krokodil bude zakladom vasSej zvieracej
pyramidy. Rozmiestnite zvySné zvierata tak, aby mali obaja hraci pred sebou jedno z kazdého druhu. Teraz sa pripravi za¢inajuci hra¢ na hadzanie.

Pravidla hry:

Hra ide v smere hodinovych ruciciek. Kto z vas vyskoCi najvy3Sie, ako klokan, zacina, hodte kockou.
Co ukazuje kocka?
Jedna bodka - vezmite zviera z va3ej z&soby a umiestnite ho kdekolvek na zvieraciu pyramidu.
Dve bodky - vezmite dve zvierata z vaSej zasoby a umiestnite ich potom jedno na druhé na pyramidu.
Ruka - vyberte jedno zo svojich zvierat a odovzdajte ho drunému hracovi. Ten ho musi umiestnit na pyramidu.
Otaznik - druhy hra¢ si vyberie jedno z vasich zvierat, ktoré moze umiestnit na pyramidu.
Krokodil - vezmite jedno zo svojich zvierat a postavte ho na stol tak, aby sa dotykal bud' nosa alebo chvosta krokodila. Tym sa zvacsi
stohovatelna plocha. Od tohto bodu hry dalej mbZete na toto zviera stavat' aj vy. Na dva konce krokodila méZe byt pridané iba jedno zviera.
Ak su obidve tieto pozicie uz obsadené, musite zviera postavit' na vrchol pyramidy.
Platia nasledujuce pravidla skladania
e  Hradi moézu umiestiiovat svoje zvierata iba jednou rukou.
e Ziadna ¢ast skladaného zvierata nesmie prist do styku so stolom. Vynimka: Ak na kocke je zobrazeny krokodil, zviera musi byt umiestnené
na stole.
e  V3etky zvieratd musia byt umiestnené navzajom rovnobezne. Vas tah konéi potom, €o ste umiestnili svoje zviera (zvierata). Teraz je na rade
druhy hrag, aby hodil kockou.
Co sa stane, ak zvierata spadni z pyramidy na stol?
e Ak ktorékolvek z naskladanych zvierat spadne z pyramidy alebo ak sa cela pyramida zruti, aktualny tah okamzite konéi.Hrag, ktory to
spodsobil, musi z vyslednej hromady vybrat dve zo zvierat. a pridajte ich do svojej zasoby. Ostatné zvierata v kope sa potom vréatia do
plechovky.

e Ak spadlo iba jedno zviera, potom je to nesStastnik, ktorého si musi vziat.

e Ak samotny krokodil spadne, jednoducho ho znova postavte.

e Drzal neStastny hra¢ v ruke zviera, ked sa pyramida zrutila? To sa tieZ vracia spat do ponuky hraca.

e Ak zvieratd spadnu z pyramidy bez toho, aby niekto zasiahol, vietky padié zvierata sa vratia do plechovky.
Zaver hry:

Hra kon€i, akonahle hra€ Uspedne umiestni svoje posledné zviera. Tento hra€ vyhrava a je korunovany Majster sveta v zvieracej pyramide.

Soélové vyzvy pre majitelov stohovacov

Ako majster stohovania mozete vyskiSat vyobrazené zvieracie pyramidy. Pouzivajte Uplne rovnaké zvierata a ukladajte ich na seba presne tak, ako
vidite na obrézkoch.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit' na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! Vase népady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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.  Zvife na zvire [CZ] Série: Hry v plechovkach Kod: 305907
'm Vék: 5-99 Pocet hracu: 2 Trvani hry: 15 min

Kdo nebo co jsem? Pekar, lev nebo dokonce konev? Zabavna klasicka hra s
hadankama.

Na vyhru této hry potfebujete chladnou hlavu. Pouze ten, kdo poloZi spravné otazky a kombinuije jejich spravnym zplsobem, mlZze pfijit na FeSeni a
ziskat co nejvice bodu. Cilem hry je mit na konci hry co nejvice bod(.
Hra rozviji:
e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru
Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje 1 Celenku, 1 magnet, 40 karet, 10 pocitacich kostek, navod na hru.

Zamichejte karty a vioZte je na hromadu licem dold do stfedu hraci plochy. Umistéte pogitaci kostky vedle karet a pfipravte si éelenku.

Pravidla hry:

Hrac s nejvétsim (a nejlepsim) smichem muze zadit hru. Tento hraé bude prvni moudrou sovou. VSichni ostatni hraci budou rozhod¢i. Moudra sova
bere v8echny pocitaci kostky. Pak si tento hra¢ nasadi na hlavu Celenku a zavfe odi. Jeden z rozhodgich vytahne vrchni kartu z balicku a pfipevni ji
pomoci magnetu na ¢elenku moudré sovy, tak aby kazdy, kromé samozfejmé moudré sovy, jasné vidél obrazek. Moudra sova nyni otevira o¢i a mize
se zaCit ptat otdzky. Moudra sova by méla poloZit pouze konkrétni cilené otazky, na které mohou rozhod¢i odpovédét jednoduchym ano nebo ne.

Priklad
e Jsem zvife (pfedmét, hracka)? Patfim do kuchyné (do mésta, sem do této mistnosti)? Pili byste mé (jedli, dotykaly se) ma?

e Reknéme, Ze rozhodgi rozhodnou spoleéné, Ze odpovéd je: Ne.
e To v3ak bohuzel znameng, ze chytra sova se musi vzdat pocitaci kostky a umistit ji do krabice.
e Pak mliZe polozit svou dal$i otazku a pokud bude odpovéd: Ano.
e  Skvélé! Chytra sova je na dobré cesté. A hned mize poloZit dal$i otazku.
Upozornéni

e  Pokud rozhod¢i nemohou rozhodnout o odpovédi nebo pokud na otazku viibec neodpovi, pak se moudra sova nevzda pocitaci kostky a
chytra sova mize rovnou polozit novou otazku.

e Namisto poloZeni otazky, miize moudra sova ¢asto odhadnout, kdo nebo co to je: Mylili se? Musi se vzdat pocitaci kostky a pak se zeptam na
svou dal3i otazku.

e  Mam pravdu? Brilantni! Jedna uhodnuti karta je za nédmi. Moudra sova dostane jeden bod za kazdou poetni kostku, ktera ji zistala.
Zapamatuite si €islo ve své mysli, nebo si to poznamenejte vedle jména hrace.

e  Dosli vam pocitajici kostky? Pokud moudré sové dojdou pocitajici kostky, hadani je na konci. Chytra sova se muze podivat na svou kartu a
zjisti odpovéd, ale bohuzel neziska z&dné body.

e A mlZe hadat dal3i v pofadi. Vyjméte kartu z ¢elenky a odloZte ji na "odhazovaci" bali¢ek. Potom predejte ¢elenku dal$imu hraci ve sméru
hodinovych ruciek a zaénéte nové kolo hadani.

Zaveér hry:
Hra kondi, kdyz si kazdy jeden hra¢ zahral moudrou sovu. Vyhrava hrac s nejvy$sim poctem bodu. Pokud je skore vyrovnané, miize byt vitéz(i i vice.

Rada
Muzete také vymyslet své viastni slova, napsat je nebo nakreslit na kousek papiru. To pak mlZete pfipevnit na ¢elenku misto karty.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
NapiSte nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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