- Najdi 5 tvarov [SK] Séria: Rodinné hry ~ Kod: 305283
w Vek: 7-99 Pocet hracov: 1-4 Trvanie hry: 20 min

5 kociek urci 5 tvarov, ktoré je potrebné najst lezat' vedla seba na stole. Cas
bezi! Kto najrichlejsie najde kombinaciu tvarov? Hra poniika aj sélo hracom
vzrusujicu a silne ndquykovu zabavu.

Hadzajte 5 kockami v kazdom kole. Z tejto kombinacie sa teraz pokuste najst 5 tvarov na svojej hracej doske. Ale vdbec to nie je také jednoduché:
priestor je obmedzeny a kazdy tvar je mozné najst iba raz. NeCakajte vSak dlho, pretoZe protihra¢ mdze kedykolvek ukonéit hru otocenim presypacich
hodin! Kto si zachova chladnu hlavu a stane sa majstrom tvarov? Si to ty?

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 4 obojstranné hracie dosky, 1 obojstranna bodovacia doska, 12 dlazdic, 5 kociek, 4 pera s gumami, 1 presypacie hodiny, navod na
hru.

e  Presunite presypacie hodiny do stredu stola a rozdelte dlazdice v kruhu okolo presypacich hodin.
Tip: DlaZdice zoradte podla ich bodovej hodnoty od 1 do 4.

Kazdy hra¢ dostane dosku a pero.

Umiestnite hraciu dosku pred seba bielou hranou nahor.

Vezmite si bodovaciu dosku, napi$te svoje inicialy do prvého riadku a dajte ju zatial bokom.
Pripravte si kocky.

Ak ste s touto hrou oboznameni, mozete pouzit ktorukolvek stranu hracej dosky.
e Doska s bielym okrajom je u kaZdej hracej dosky ina.
e Doska so sivym okrajom je rovnaka pre vSetky herné dosky.

Pravidla hry:

Hra sa hra na 5 kdl. Hraci hraju sucasne.
Kolo pozostava z 3 faz:

1. Hodte kockou

2. Najdite 5 tvarov

3. Bodovanie

Hod'te kockou
Jeden z hr&&ov hodi 5 kockami v strede stola, aby ich mohol kaZdy vidiet. Symboly uréuju tvary pouZité v tomto kole. Ak kocky zobrazuju 3 alebo viac
rovnakych tvarov, hod opakujte, kym niest zobrazené maximaine 2 rovnakeé tvary.

Najdite 5 tvarov

VSetci hradi si¢asne hladaju na doske 5 tvarov a nacrtavaju ich perami.

5 tvarov pozostava z 5 poli, ktoré musia presne zodpovedat hodenym symbolom. Polia musia byt spojené vertikalne alebo horizontalne. 12 dlazdic v
strede tabulky zobrazuje vSetky mozné tvary a tiez pocet bodov, ktoré za ne ziskate na konci kola.

Nasledujuce pravidla platia pre vSetkych hracov
e  Kazdy tvar mdzete pouzit iba raz.
MbéZete nadrtnit maximalne péat tvarov.
MoZete otacat alebo zrkadlit tvar.
Va8e tvary sa nesmu prekryvat.
Bodovat sa budu iba Uplne naértnuté tvary.
Na opravu mdzete pouZit gumu.
Pri hladani nesmiete zobrat dlaZdice zo stredu stola.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne cely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste nam! Vase napady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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Délezité: Normélny a zrkadlovy obraz sa poCita ako rovnaky tvar. To znamen, Ze nie je dovolené naértnut oboje!

Signalizacia konca kola

Koniec kola mdzete kedykolvek signalizovat tak, Ze zoberiete presypacie hodiny, oto€ite ich a umiestnite pred svoj hraci plan. Akonahle to urobite, vo
svojej hracej doske uz nemdZete vykonavat Ziadne dalSie zmeny. V3etci ostatni hra&i mézu pokracovat v hladani. Akonahle sa presypacie hodiny
presypu, zavolate ,Stop!* VSetci hraci okamZite polozia svoje pera a zaCne skérovanie kola.

Bodovanie

Zaznamenaijte si body ziskané pre kazdého hraca v tomto kole do bodovacej dosky.
e Zakazdy platny tvar (maximalne 5) ziskate body zodpovedajuce pouzitému tvaru.
e Ak ste naértli viac ako pat tvarov, platné su iba tvary s najniz§ou hodnotou skore.
e Ak ste to boli vy, kto oto€il presypacie hodiny, ziskate jeden bonusovy bod.

Akonahle su vSetky body zaznamenané, vymazte vSetky hracie dosky a méZzete zacat dalSie kolo.
V 5. kole maju vetky platné tvary dvojnasobny pocet bodov. Otocenie presypacich hodin sa stale pocita za jeden bonusovy bod.

Zaver hry:
Hra konci po 5. kole. Séitajte vSetky body, aby ste ur€ili koneéné skére. Hra¢ s najvaésim poctom bodov vyhrava hru. V pripade nerozhodného vysledku
hra¢ s najvy$sim skére v 1. az 4. kole vyhrava. Ak je stav stale nerozhodny, o vitazstvo sa hradi delia.

VERZIA PUZZLE

Ked' sa zoznamite so zékladnou hrou, mdzete vyskusat aj tato verziu. Rozdiel je v tom, Zze v kazdom kole nacrtnete iba jeden tvar, nevymazete svoju
bodovaciu dosku na konci kazdého kola a nacrtnete kazdy tvar iba raz pocas celej hry.

Priprava:

e  Umiestnite dosku s puzzle do stredu stola.
e Kazdému hracovi patri jedna Stvrtina hracej dosky. Napiste svoje inicialy do poli¢ka s nazvom vasej Stvrtiny.
e  Ostatné hracie dosky odlozte do krabice.

Pravidla hry:
e  Hré sa maximélne 12 kol.
eV kazdom kole mdZete nadrtnit iba jeden existujuci tvar.
e  Existujlci tvar je tvar na vaSej hracej doske, ktory nie je ani preciarknuty, ani zakrizkovany.
e Zmeny je mozné vykondvat iba v aktuélnom kole.

Zaver hry:
Ak ste po presypani presypacich hodin nasli presne jeden platny tvar, zakrizkujete ho vo vaSej Stvrtine hracej dosky. Napiste prislu$né body na vasej
bodovacej doske.
Ak ste po presypani presypacich hodin nenasli pat tvarov, musite vo svojej Stvrtine hracej dosky preciarknut vSetky existujuce tvary.
Hra kon¢i maximalne po 12 kol&ch alebo ihned, pretoZe Ziadny hra& pocas kola nendjde platny tvar.
Teraz je Cas spocCitat si body.
e  KaZdy tvar nadrtnuty vo vaSej hracej doske sa pocita podla jeho prisludnej bodovej hodnoty.
e KaZda znagka v poli presypacich hodin vo vasej hracej doske sa pocita za jeden bod.
Hra¢ s najvacsim poctom bodov vyhrava hru. V pripade nerozhodného vysledku vyhrava hrag s najviac zakrazkovanymi tvarmi. Ak stale existuje
remiza, hraci sa delia o vitazstvo.

SOLO VERZIA

V sélo verzii hrate podla pravidiel puzzle verzie ale bez presypacich hodin. Pokracujte v novom kole, aj ked nemdZete néjst 5 tvarov a vzdy hrajte
celkom 12 kél. Skuste zlepsit svoje najvyssie skore alebo ho porovnaijte so skére svojich priatelov!

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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. Najdi 5 tvari [CZ] Série: Rodinné hry  Kod: 305283
w Vék: 7-99 Pocet hract: 1-4  Trvani hry: 20 min

5 kostek uréi 5 tvarti, které je tieba najit lezet vedle sebe na stole. Cas bézi!
Kdo nejrychleji najde kombinaci tvarit? Hra nabizi i s6lo hracim vzrusujici a
silné ndvykovou zabavu.

Héazejte 5 kostkami v kazdém kole. Z této kombinace se nyni pokuste najit 5 tvar(i na své hraci desce. Ale viibec to neni tak jednoduché: prostor je
omezeny a kazdy tvar Ize nalézt pouze jednou. Necekejte vSak dlouho, protoze protihraé mize kdykoliv ukonéit hru otoéenim presypacich hodin! Kdo si
zachova chladnou hlavu a stane se mistrem tvard? Jsi to ty?

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 4 oboustranné hraci desky, 1 oboustranna bodovaci deska, 12 dlazdic, 5 kostek, 4 pera s gumami, 1 pfesypaci hodiny, navod na hru.

Pfesurite pfesypaci hodiny do stfedu stolu a rozdélte dlazdice v kruhu kolem pfesypacich hodin.
Tip: Dlazdice sefadte podle jejich bodové hodnoty od 1 do 4.

Kazdy hrac dostane desku a pero.

Umistéte hraci desku pred sebe bilou hranou nahoru.

Vezméte si bodovaci desku, napiSte své inicialy do prvniho fadku a dejte ji zatim stranou.
Pfipravte si kostky.

Pokud jste s touto hrou obeznameni, mizete pouzit kteroukoliv stranu hraci desky.
e Deska s bilym okrajem je u kazdé hraci desky jina.
e Deska s Sedym okrajem je stejna pro vSechny hraci desky.

Pravidla hry:

Hra se hraje na 5 kol. Hré&¢i hraji sou¢asné.
Kolo sestava ze 3 fazi:

1. Hodte kostkou

2. Najdéte 5 tvarli

3. Bodovani

Hod'te kostkou
Jeden z hragl hodi 5 kostkami uprostfed stolu, aby je mohl kazdy vidét. Symboly uréuji tvary pouzité v tomto kole. Pokud kostky zobrazuiji 3 nebo vice
stejnych tvar(, hod opakuijte, dokud nejsou zobrazeny maximainé 2 stejné tvary.

Najdéte 5 tvarQ

VSichni hraci sou¢asné hledaji na desce 5 tvar(i a naértavaji je pery.

5 tvar(i sestava z 5 poli, které musi pfesné odpovidat hozenym symbol(im. Pole musi byt spojeny vertikainé nebo horizontalné. 12 dlazdic ve stfedu
tabulky zobrazuje vSechny mozné tvary a také pocet bod(, které za né ziskate na konci kola.

Nésledujici pravidla plati pro vSechny hrace
e  Kazdy tvar mlzete pouzit pouze jednou.
Muzete naértnout maximainé pét tvar.
Muzete otacet nebo zrcadlit tvar.
Va3e tvary se nesmi pfekryvat.
Bodovat se budou pouze Uplné nacrtnuté tvary.
Na opravu mizete pouzit gumu.
Pfi hledani nesmite vzit dlaZdice ze stfedu stolu.

Dulezité: Normalni a zrcadlovy obraz se po€ita jako stejny tvar. To znamend, Ze neni dovoleno nacrtnout oboji!

Mate ndpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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Signalizace konce kola

Konec kola muzete kdykoliv signalizovat tak, Ze vezmete pfesypaci hodiny, otoCite je a umistite pfed svj hraci plan. Jakmile to udélate, ve své hraci
desce jiz nem{Zete provadét zadné dalsi zmény. VSichni ostatni hraci mohou pokracovat v hledani. Jakmile se pfesypaci hodiny pfesypou, zavolate
"Stop!" VSichni hragi okam?Zité polozi sva pera a zatne skorovani kola.

Bodovani
Zaznamenejte si body ziskané pro kazdého hrace v tomto kole do bodovaci desky.
e  Zakazdy platny tvar (maximélné 5) ziskate body odpovidajici pouZitému tvaru.

e  Pokud jste nacrtli vice nez pét tvar(, platné jsou pouze tvary s nejnizsi hodnotou skore.
e  Pokud jste to byl vy, kdo otoCil pfesypaci hodiny, ziskate jeden bonusovy bod.

Jakmile jsou vechny body zaznamenany, smazte vSechny hraci desky a miiZete zacit dalsi kolo.
V' 5. kole maji vSechny platné tvary dvojnasobny pocet bodd. Otogeni pfesypacich hodin se stale podita za jeden bonusovy bod.

Zaveér hry:
Hra konéi po 5. kole. Seététe vSechny body, abyste urcili konecné skdre. Hra¢ s nejvétsim poctem bod( vyhrava hru. V pfipadé nerozhodného vysledku
hra¢ s nejvyssim skére v 1. az 4. kole vyhrava. Pokud je stav stale nerozhodny, o vitézstvi se hradi déli.

VERZE PUZZLE

Kdyz se seznamite se zakladni hrou, mizete vyzkouset i tuto verzi. Rozdil je v tom, Ze v kazdém kole nacrtnete pouze jeden tvar, nevymaZete svou
bodovaci desku na konci kazdého kola a nacrtnete kazdy tvar pouze jednou b&hem celé hry.

Priprava:

e Umistéte desku s puzzle do stfedu stolu.
e Kazdému hraci patfi jedna Etvrtina hraci desky. Napiste své inicialy do policka s nazvem vasi ¢tvrtiny.
e  Ostatni hraci desky odlozte do krabice.

Pravidla hry:
e Hraje se maximainé 12 kol.
e Vkazdém kole mizete nastinit pouze jeden existujici tvar.
e  Stavajici tvar je tvar na vasi hraci desce, ktery neni ani pfeSkrtnuty ani zakrouZkovany.
e Zmény je mozné provadét pouze v aktualnim kole.
Zaver hry:

Pokud jste po pfesypani pfesypacich hodin nasli pfesné jeden platny tvar, zakrouzkuijte ho ve vasi ¢tvrtiné hraci desky. Zapiste pfislusné body na vasi
bodovaci desku.
Pokud jste po pfesypani pfesypacich hodin nenasli pét tvar(i, musite ve své &tvrtiné hraci desky Skrtnout vechny existujici tvary.
Hra kon¢i maximalné po 12 kolech nebo ihned, protoze Zadny hra¢ béhem kola nenajde platny tvar.
Nyni je €as spocitat si body.
e  KaZdy tvar nadrtnuty ve vasi hraci desce se pocita podle jeho pfislusné bodové hodnoty.
e KaZda znagka v poli pfesypacich hodin ve vasi hraci desce se podita za jeden bod.
Kazdy tvar nacrtnuty ve vasi hraci desce se pocita podle jeho pfislusné bodové hodnoty.
Hrac s nejvétsim poctem bodl vyhrava hru. V pfipadé nerozhodného vysledku vyhrava hra¢ s nejvétsim poctem zakrouzkovanych tvar(i. Pokud stéle
existuje remiza, hraci se déli o vitézstvi.

SOLO VERZE

V sélo verzi hrajete podle pravidel puzzle verze ale bez pfesypacich hodin. Pokracujte v novém kole, i kdyZ nemUzete najit 5 tvarli a vzdy hrajte celkem
12 kol. Zkuste zlepsit své nejvyssi skdre nebo ho porovnejte se skore svych pratel!

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipli pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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