Najdi kéd! Ostrov piratov [SK]  Séria: Spolo¢enska hra  Kéd: 304839
Vek: 5-10 Pocet hracov: 1-6 Trvanie hry: 20 min

Hraci sa vydaji na vzrusujiicu honbu za pokladom a najdu truhlu s visiacim zamkom. Musia rozlustit
kombinaciu a otvorit truhlu s pokladom...

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 truhlu s pokladom, 1 zamok, 1 Skatulku s hadankami, 12 kartiCiek s hadankami, 1 drevenu figurku, 9 dielov skladacky (spojenim ziskate mapu
pokladu), navod na hru.

Poznamka: Vyrobné nastavenie zamku je 000.

Pravidia hry:
Naplrite truhlu s pokladom pochutkami a zavrite ju na zamok. Deti sa potom pokuSaju vyrieSit hadanky, aby otvorili zdmok a nasli pochutky.
Karticky s hadankami maju rdzny stuperi obtiaZnosti. Viyberte karticku podfa stupria obtiaznosti, ktoré je znazornena &islom na zadnej strane karticky.

Obtiaznost 1-4: lahké
Obtiaznost 5-8: stredne tazké
Obtiaznost 9-12: tazké

Dolezité informacie o zamku

1. Strana zamku, ktora sa otvara, musi byt vlavo, tzn. ¢iselnik smeruje dopredu.
2. Zadajte posledny ¢iselny kod ulozeny v kombinacii a zamknite ho otoCenim koliesok.
e  Pred prvym hladanim pokladu zadajte vyrobné nastavenie 000.
e Prinovom hfadani pokladu zadajte kdd, ktory ste pren nastavili v poslednej hre alebo vyrobné nastavenia, ak bolo obnovené.
3. Otvorte zamok:
Zamok by sa teraz mal celkom l'ahko otvorit'. Potom pokracuijte dal$im krokom. (Hruba sila méZe zamok poskodit.) Ak sa zdmok neotvori,
zopakujte krok 2. V pripade potreby vyskiSajte Ciselné kody na strane 39 v navodu na hru.
Vezmite drevenu figurku a poloZte ju na rovny povrch.
Polozte zamok na drevenu figlrku tak, Ze temeno hlavy sa dotyka spodnej Casti zamku, kde je ¢erna bodka.
Zatlacte na ¢iernu bodku zatlaéenim zamku nadol na figurku.
Teraz mozete otacat &iselnikom zamku a nastavit tak kod zvolenej hadankovej kartigky. Ciselné kady, ktoré sa zhoduju s hadankovymi
kartiCkami najdete na strane 39 v navodu na hru.
8. Uvolnite tlak na ¢iernu bodku zdvihnutim zamku z drevenej figarky.
9.  Teraz otvorte zamok a skontrolujte, ¢i bol kod spravne nastaveny.

No ok~

Ak ste vykonali v3etky tieto kroky v spravnom poradi, novy Ciselny kéd bude uspesne uloZeny v zamku. Tento postup je treba dodrZat pred kazdym novym hladanim
pokladu.

Odporucame vam, aby ste po kazdom najdenom poklade resetovali kéd na 000 alebo si poznacte posledny kéd zadany na Ciselniku zamku.

TieZ sa uistite, ze nikto omylom alebo Umyselne nezmenil Eiselny kod ulozeny v zamku (pozri krok 3).

Potom naplrite truhlu pochutkami pre deti. Zavrite truhlu a zaistite ju visiacim z&mkom. Nezabudnite otoCit' kolieskami na zdmku, aby deti nenasli uz nastaveny kéd - bolo
by to prili§ jednoduché.

Vratte vybran( hadankovu karticku do Skatulky pre hadanky spolu s 9 dielikmi skladacky a malou drevenou figurkou. Zostavajuce herné materialy, tzn. ostatné
hadankové karticky a pravidla mozu byt uloZzené v prie€inku.

Viyberte si miesto na hladanie pokladu, napr. v dome, v z&hrade, pri detskom ihrisku a ukryte tam truhlu s pokladom.

Teraz sa zabava moze zacat'
Sprevadzajte deti na vybranom mieste pri hfadani pokladu a Citajte si nahlas text ,Ostrov piratov*.

Poznamka: Pozrite sa na webovU stranku www.haba.de. Tu najdete mnoho dalSich napadov (napriklad zaclenenie truhly s pokladom do fotografie hfadanie pokladu) a
dalSie karty hadaniek na stiahnutie. Tiez najdete napady na to, akym druhom pochttok naplnit truhlicu s pokladom.

Pozyvame vSetkych dobrodruhov ...

... po nebezpeénej ceste rozblrenym morom sa dostanete na ostrov. S urcitou nervozitou vykroCite na breh a okamzite sa ocitnete uprostred tajomného a podmanivého
sveta. Ten je zda sa obyvany piratmi a roznymi druhmi fantastickych stvoreni. Zrazu objavite velkolepo vyzerajicu truhlu s pokladom. Co by sa mohlo skryvat vo vnutri?
VaSa zvedavost je na vrchole, ale potom uvidite, Ze je zaisteny zdmkom. Najdete tu aj Skatulku obsahujicu hadankové karticky, malu drevend figirku a 9 skladaciek,
ktoré by mohli byt sti¢astou mapy pokladu. V3etky tieto prvky su zda sa prepojené a mdZu vam pomoct otvorit truhlu s pokladom.

Pokuste sa rozlistit kombinaciu, ktora otvori poklad!

Spojte kusky skladacky dohromady a vytvorte mapu pokladu, umiestnite dreven figirku na Startovacie pole, ktoré ukazuje zamok na pobrezi ostrova. Teraz dajte hlavy
dokopy, aby ste vyriesili tri hadanky na karticke hadaniek. Je doleZité, aby ste zacali v hornej Casti karticky, pokraCovali k strednej hadanke a nakoniec k tej v spodnej
Sasti.Je doleité poznamenat, Ze pre kazd( hadanku existuje iba jedno rieenie! Vedra spravneho rie$enia je zobrazené &islo. Cislo udava o kofko poliéok na mape
Teraz vyrieSte druhu hadanku a posunite figlrku rovnako o pocet policok, ako je znazornené vedla spravneho rieSenia. Toto politko ukazuje stredné Cislo na zamku.
Postupuijte rovnako pre hadanku na spodnej Casti karticky. Teraz by ste mali otoCit tri kolieska v spravnom poradi (t. j. hore, v strede, dole) na kombinacii zamku.

Otvoril sa zamok?

Super, zvladli ste to! Spravodlivo rozdelte poklady vo vnutri truhlice medzi vSetkych hracov.

Zamok sa neotvoril?

To je zIé. Na jednu alebo viac hadaniek ste museli odpovedat nespravne. Presurite drevend figurku spat na Startovacie pole rieste hadanky odznova. Tentoraz urcite
uspejete!
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Zaver hry:

Na zaver uvadzame niekolko uzitocnych rad: Pozrite sa na mapu pokladov, pretoZe vam zvy&ajne poskytne cenné rady pre rieSenie hadaniek! Niekedy musite nieco
urobit, vypocitat alebo hladat, niekedy musite hadankovu karticku spravne umiestnit na mapu pokladov, aby ste nasli rieSenie.

Rozlustite kombinaciu, otvorte truhlu a podel'te sa o poklad!

ZABAVAJTE SA!

Uzitocné rady pre rodicov
V zavislosti od veku mdZu deti potrebovat vaSu pomoc pri rieSeni hadaniek. Nasleduje vysvetlenie réznych typov hadaniek a navod na ich rieSenie. lkony pre rozne typy
hadaniek su zobrazené na kartickach hadaniek v lavom hornom rohu. Ak sa dobrodruhovia zaseknu, mozete si precitat voditka pre jednotlivé hadanky:

e  Tusa musite nielen dobre pozriet, ale aj trochu pocitat. Ako Casto sa zobrazeny obrazok (vratane zrkadlového obrazu a inych variacii) zobrazuje na mape
pokladu? Pri niektorych hadankach musite obrazky pridat alebo odobrat.
e  Zatnite u pirata na hadankovej karte a pokracujte po stope. K akému €islu na kocke to vedie?
e  Pozrite sa pozorne! Na ktorom z tychto troch obrazkov je mozné najst mapu pokladu alebo pripadne na ktorom z nich nie je?
o  Najdite dva obrazky zobrazené na mape pokladu a prstom medzi nimi urobte Ciaru. Ak je to prili$ tazké, pouZite jeden okraj karty hadanky. Ktory z troch
obrazkov je na rade?
e  Njjdite dva obrazky na mape pokladu a zmerajte vzdialenost medzi nimi pomocou pravitka na karticke hadaniek. Ktora z troch navrhovanych vzdialenosti je
ta spravna?
e Umiestnite kompas zobrazeny na karticke hadaniek tak, aby presne pasoval na vrch kompasu na mape pokladu. Ktory z troch obrazkov na linii karticky
hadaniek nadvazuje na body Sipok na mape pokladu?
o  Medzi deviatimi dielikmi puzzle, ktoré tvoria mapu pokladu, néjdite dielik zodpovedajuceho tvaru. Ktory z troch obrazkov zobrazenych na karticke hadanky sa
nachadza aj na dieliku puzzle?
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Najdi kod! Ostrov piratl [CZ] Série: Spolecenska hra  Kod: 304839
Vek: 5-10 Pocet hracua: 1-6 Trvani hry: 20 min

Hraci se vydaji na vzrusujici honbu za pokladem a najdou truhlu s visacim zamkem. Musi rozlustit
kombinaci a otevrit truhlu s pokladem ...

Obsah baleni a pfiprava:
Baleni obsahuje 1 truhlu s pokladem, 1 zdmek, 1 krabicku s hadankami, 12 karticek s hadankami, 1 dfevénou figurku, 9 dill skladacky (spojenim ziskate mapu pokladu),
navod na hru.

Poznamka: Tovarni nastaveni zamku je 000.
Pravidla hry:

Napliite truhlu s pokladem dobrotami a zavfete ji na zamek. Déti se pak pokouseji vyFesit hadanky, aby oteviely zamek a nasli dobroty.
Karti¢ky s hadankami maji rizny stupen obtiznosti. Viyberte karticku podle stupné obtiznosti, ktera je znazornéna islem na zadni strané karticky.

Obtiznost 1-4: lehké
Obtiznost 5-8: stfedné tézké
Obtiznost 9-12: tézké

Dulezité informace o zamku

1. Strana zamku, ktera se otevira, musi byt vlevo, tzn. €iselnik sméfuje dopfedu.
2. Zadejte posledni Ciselny kod ulozeny v kombinaci a zamknéte ho otoCenim kolecek.
e  Pred prvnim hledanim pokladu zadejte vyrobni nastaveni 000.
e  P¥inovém hledani pokladu zadejte kod, ktery jste pro néj nastavili v posledni hie nebo vyrobni nastaveni, pokud bylo obnoveno.
3. Oteviete zdmek:
Zamek by se nyni mél docela snadno otevrit. Potom pokracujte dalSim krokem. (Hruba sila mize zamek poSkodit.) Pokud se zamek
neotevre,opakujte krok 2. V pfipadé potfeby vyzkousSejte Ciselné kody na strané 39 v navodu na hru.
Vezméte dievénou figurku a poloZte ji na rovny povrch.
Polozte zdmek na dfevénou figurku tak, Ze temeno hlavy se dotyké spodni Easti zamku, kde je Cerna tecka.
Zatlacte na ¢ernou teCku zatlacenim zamku na figurku.
Nyni miiZete otadet &iselnikem zamku a nastavit tak kod zvolené hadankova karticky. Ciselné kody, které se shoduji s hadankovymi
kartiCkami najdete na strané 39 v navodu na hru.
8. Uvolnéte tlak na ernou tecku zvednutim z&mku z dievéné figurky.
9. Nyni oteviete zamek a zkontrolujte, zda byl kdd spravné nastaven.

No ok~

Pokud jste provedli vSechny tyto kroky ve spravném pofadi, novy Eiselny kod bude uspésné ulozen v zamku. Tento postup je tfeba dodrzet pfed kazdym novym
hledanim pokladu.

Doporu¢ujeme vam, abyste po kazdém nalezeném pokladu resetovali kod na 000 nebo si poznamenejte posledni kod zadany na Ciselniku zdmku.

Takeé se ujistéte, Ze nikdo omylem nebo UmysIné nezménil Ciselny kdd ulozeny v zamku (viz krok 3).

Potom naplrite truhlu dobrotami pro déti. Zavfete truhlu a zajistéte ji visacim zamkem. Nezapomerite otoCit kolecky na zamku, aby déti nenasli uz nastaveny kod - bylo
by to pfili§ jednoduché.

Vratte vybranou hadankova karti¢ku do krabicky pro hadanky spolu s 9 dilky skiadacky a malou dfevénou figurkou. Zbyvajici herni materialy, tzn. ostatni hadankova
karticky a pravidla mohou byt uloZeny ve slozce.

Viyberte si misto na hledani pokladu, napf. v domé, v zahradé, pfi détském hfisti a ukryjte tam truhlu s pokladem.

Zabava nyni mize zacit.
Doprovazejte déti na vybrané misto pfi hledani pokladu a ¢téte si nahlas text "Ostrov pirat(".

Poznamka: Podivejte se na webovou stranku www.haba.de. Zde najdete mnoho dalSich napad (napfiklad zaclenéni truhly s pokladem do fotografie hledani pokladu) a
dal3i karty hadanek ke staZeni. Také najdete napady na to, jakym druhem pochoutek naplnit truhlu s pokladem.

Zveme vSechny dobrodruhy ...

... po nebezpeéné cesté rozboufenym mofem se dostanete na ostrov. S ur€itou nervozitou vykro€ite na bfeh a okamZité se ocitnete uprostfed tajemného a podmanivého
svéta. Ten je zda se obydleny piraty a rznymi druhy fantastickych stvofeni. Najednou objevite velkolepé vypadajici truhlu s pokladem. Co by se mohlo skryvat uvnitf?
VaSe zvédavost je na vrcholu, ale pak uvidite, Ze je zajiStén zamkem. Najdete zde i krabi¢ku obsahujici hadankova karti¢ky, malou dfevénou figurku a 9 skladacek, které
by mohly byt sou¢asti mapy pokladu. V3echny tyto prvky jsou zda se propojeny a mohou vam pomoci otevfit truhlu s pokladem.

Pokuste se rozlustit kombinaci, ktera otevie poklad!

Spojte kousky skladacky dohromady a vytvoite mapu pokladu, umistéte dfevénou figurku na startovaci pole, které ukazuje zamek na pobfezi ostrova. Nyni dejte hlavy
dohromady, abyste vyresili tfi hadanky na karticce hadanek. Je duleZité, abyste zaéali v horni ¢asti karticky, pokracovali k stfedni hadance a nakonec k té ve spodni
casti.

Je dileZité poznamenat, e pro kazdou hadanku existuje pouze jedno fe$eni! Vedle spravného Feseni je zobrazeno &islo. Cislo udava o kolik polidek na mapé pokladu
Nyni vyfeste druhou hadanku a posurite figurku stejné o pocet poliCek, jak je zndzornéno vedle spravného feseni. Toto politko ukazuje stfedni Eislo na zamku.
Postupuijte stejné pro hadanku na spodni asti karticky. Nyni byste méli otogit tfi koleCka ve spravném pofadi (t. j. nahofe, uprostfed, dole) na kombinaci zdmku.

Oteviel se zamek?

Super, zvladli jste to! Spravedlivé rozdélte poklad uvnitf truhly mezi vSechny hrace.

Zamek se neoteviel?

To je Spatné. Na jednu nebo vice hadanek jste museli odpovédét nespravné. Presurite dievénou figurku zpét na startovaci pole a fete hadanky znovu. Tentokrat urcité
uspéjete!
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Zaveér hry:

Na zavér uvadime nékolik uziteénych rad: Podivejte se na mapu poklad(, protoze vam obvykle poskytne cenné rady pro feSeni hadanek! Nékdy musite néco udélat,
vypocitat nebo hledat, nékdy musite hadankova karticku spravné umistit na mapu poklad(i, abyste nasli feSeni.

Rozlustéte kombinaci, oteviete truhlu a podélte se o poklad!

BAVTE SE!

Uzitecné rady pro rodice
V zavislosti na véku mohou déti potfebovat vasi pomoc pfi FeSeni hadanek. Nasleduje vysvétleni riznych typli hadanek a navod na jejich fedeni. Ikony pro rizné typy
hadanek jsou zobrazeny na karti¢kach hadanek v levém hornim rohu. Pokud se dobrodruzi zaseknou, miiZete si precist voditka pro jednotlivé hadanky:

e  Zde se musite nejen dobfe podivat, ale i trochu po€itat. Jak ¢asto se zobrazeny obrazek (véetné zrcadlového obrazu a jinych variaci) zobrazuje na mapé
pokladu? U nékterych haddanek musite obrazky pfidat nebo odebrat.
e  Zatnéte u pirata na hadankové karté a pokracujte po stopé. K jakému €islu na kostce to vede?
e  Podivejte se pozorné! Na kterém z téchto tFi obrazkl je mozné najit mapu pokladu nebo pFipadné na kterém z nich neni?
o  Najdéte dva obrazky zobrazené na mapé pokladu a prstem mezi nimi udélejte ¢aru. Pokud je to pfili§ obtizné, pouzijte jeden okraj karty hadanky. Ktery ze tfi
obrazk( je na fadé?
e  Najdéte dva obrazky na mapé pokladu a zméfte vzdalenost mezi nimi pomoci pravitka na kartiéce hadanek. Ktera ze tfi navrhovanych vzdalenosti je ta
spravna?
e  Umistéte kompas zobrazeny na karti¢ce hadanek tak, aby pfesné pasoval na vrch kompasu na mapé pokladu. Ktery ze tfi obrazk( na linii karticky hadanek
navazuje na body Sipek na mapé pokladu?
e Mezi deviti dilky puzzle, které tvofi mapu pokladu, najdéte dilek odpovidajiciho tvaru. Ktery ze tfi obrazk( zobrazenych na karti€ce hadanky se nachazi také
na dilku puzzle?
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