. Sada 10 hier [SK] Séria: Moja prva hra  Kod: 304223
m Vek: 2+ Pocet hracov: 1-3 Trvanie hry: 5 min

Desat zakladnijch hier s farmarskou tematikou. Tieto hry majit byt
predovsetkym zabavné. Toto ide ruka v ruke s ucenim, ktoré prebieha bez
toho, aby si to vase dieta vobec uvedomilo. Diifame, Ze sa vy aj vase dieta

radi hrate!

Hra rozvija:

e  Porozumenie a rozvoj reci
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 obojstranna hracia doska, 1 drevena figlrka farméra Nilsa, 1 farebna kocka / ikona 8 stavebnych blokov (1 most, 1 kocka, 2 kocky
nepravidelného tvaru, 1 Stvorlistok, 2 strechy, 1 disk), 15 domino dielikov, 12 okruhlych sine¢nych dielikov, 12 Stvorcovych zodpovedajucich dielikov,
navod na hru.

Moznosti hry:

Hra 1: Neposlusné zvieracie bingo

Obrézkové bingo pre deti vo veku od 2 rokov: rozpoznavanie a zoskupovanie obrazkov

Hra 2: Domino kocky

Kolaborativna hra s kockami farieb pre deti vo veku od 2 rokov: rozpoznavanie a zoskupovanie farieb a ikon

Hra 3: Jarné upratovanie na statku

Hra na priradovanie deti vo veku od 2 rokov: rozpoznavanie a zoskupovanie obrazkov

Hra 4: Farebna droda

Domino hra pre deti vo veku od 2 rokov: rozpoznavanie a zoskupovanie farieb

Hra 5: Zvierata na ihrisku

Hra pre deti vo veku od 2 rokov: rozpoznavanie a zoskupovanie obrazkov

Hra 6: Prieskumnici na farme

Pozorovacia hra pre deti vo veku od 2 rokov: schopnosti pozorovania, rozpoznévania a zoskupovania obrazkov

Hra 7: Spehujem (so svojim malym okom)

Hra na zoskupovanie a pomenovanie farieb pre deti vo veku od 2% rokov vySSie. Zru€nosti: pozorovacie schopnosti, rozpoznavanie a zoskupovanie
obrazkov, farieb a ikon.

Hra 8: Dom farmara Nils

Hra s pohybovymi schopnostami pre deti vo veku od 2% rokov vy$Sie. Zruénosti: rozpoznavanie a zoskupovanie tvarov, farieb a ikon; memorovanie.
Hra 9: Stavba statku

Vzru$ujlca hra so stavebnicami pre deti vo veku od 3 rokov: rozpoznavanie a zoskupovanie tvarov, farieb a ikon; zdokonalenie motorickych zru¢nosti.
Hra 10: Pod'me si postavit’ stajfiu

Spolo¢na hra pre deti vo veku od 3 rokov. Zru€nosti: pozorovacie schopnosti; rozpoznavanie a zoskupovanie tvarov, farieb a ikon; memorovanie

Volna hra a pozorné sledovanie detailov

Pri volnej hre sa vaSe dieta zameriava na herné komponenty. Pre€o sa nepripojit? Prestuduijte si dali obrazok. Vysvetlite svojmu dietatu, o méze
vidiet na hracich doskach. Tymto spésobom ich povzbudite, aby si rozvijali jazykové schopnosti, rozsirovali slovn( zasobu a zlepSovali pozorovacie
schopnosti.

Pravidla hry:
Hea 1 : Neposlusnd zvieracie bi

Vyzadované herné prvky: okruhle sine¢né dieliky, Stvorcoveé dieliky

Zrucnosti: rozpoznavanie a zoskupovanie obrazkov

Priprava hry

Vytriedit dieliky do parov a dat 3 pary kazdému dietatu hrajicemu hru. Prebyto¢né dieliky sa vratia do krabice. dieliky st teraz zamieSané licom nadol.
Kazdé dieta dostane 3 Stvorcové dieliky, ktoré umiestni licom nahor pred seba. Okrihle dieliky sG umiestnené licom dole v strede stola.

Teraz sa hra moze zacat’

NajmladSie dieta vedie. OtoCi okruhly dielik a ukaze ju vSetkym ostatnym hra¢om. Opytajte sa deti: Kto ma pred sebou zodpovedajlici obrazok? Deti
porovnavaju obrazok na okruhlom dieliku s obrazkami pred nimi, vratane dietata, ktoré je momentalne na rade. Hra¢, ktory ma zodpovedajuci dielik,
naf ukazuje. Vyborne! Kruhovy dielik je umiestneny na vrchu Stvorcového dielika tohto dietata. Teraz dalsi hra¢ oto€i okruhly dielik licom nahor.
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Koniec hry:
Vitazom je prvy hra¢, ktory pokryje vSetky svoje Stvorcové dieliky.

Hra 2: Domino kocky

Vyzadované herné prvky: Farmar Nils, kocky farieb / ikon, domino dieliky

Zrucénosti: rozpoznavanie a zoskupovanie farieb a ikon

Priprava hry

Domino dieliky st umiestnené licom nahor v strede stola. Na stdl je tiez umiestnena figurka farmara Nils a pomdcka.

Teraz sa hra moze zacat’

Najmladsie dieta zagina hadzanim kockami. MéZete s nim hovorit v dal$ich fazach hry. Opytajte sa dietata: Co mozete vidiet na vrchu kocky?
Farba: Mozete si vziat dielik, ktory zobrazuje zodpovedajlcu farbu na jednej strane

Sinko: Mdzete si vziat [ubovolny dielik, ktora sa vam padi.

Farmér Nils: Teraz farmar Nils dostane dielik. Polozte [ubovolny dielik vedla neho.

Teraz je na rade dalSie dieta, ktoré hodi kockou.

Koniec hry

Hra kondi, ked st distribuované vSetky dieliky. Detské dieliky a farmar Nils su rozloZzené v rade. Teraz porovnajte a uvidite, kto ma dihsi rad, deti alebo
farmar Nils?

Pozadované herné prvky: hracia doska zobrazujuca cestu farméra Nilsa, figurka farmara Nilsa, okruhle sineéné dieliky, Stvorcové dieliky, stavebné
bloky (volitelné)

Zrucnosti: rozpoznavanie a zoskupovanie obrazkov

Priprava hry

Umiestnite hraciu dosku, ktora zobrazuje cestu farmara Nilsa uprostred tabulky. Umiestnit farmara Nilsa na statok (t.. Na zagiato&né pole). Stvorecové
zodpovedaijuce dieliky a okrahle sinecné dieliky st zamie$ané a distribuované licom nadol vedia herného planu. Ak mé niekto taky sklon, méze
pomocou stavebnych prvkov vytvorit stajiiu pre zvierata v teréne.

Teraz méze hra zacat’

NajmladSie dieta za¢ina otoCenim ktorého kolvek Stvorcového dielika a potom akéholvek okruhleho dielika. Opytajte sa dietata: Je farmar zobrazeny
na jednej alebo oboch dielikoch?

+ Ano: Ach nie! Farmar Nils je na ceste do pola. Posttpte farmara Nilsa do dal$ieho priestoru na diviaka. Dieta by potom malo oba dieliky znova otogi
+ Nie: Dobre odpozorované!

Teraz sa pozrite na dva obrazky. Opytajte sa dietata: Zhoduju sa dva obrazky?

+ Ano: Ulozte dva dieliky do pora licom hore.

+ Nie: PoZiadajte dieta, aby sa podrobne pozrelo na obrazky a zapamétalo si ich. Teraz dalSie dieta oto€i fubovolny Stvorcovy dielik a kazdy okrthly
dielik, ktory sa mu paci.

Koniec hry
Deti vyhraju hru, ak najdu vetky zodpovedajlce pary skér, ako farmar Nils dorazi na ihrisko. Hru je mozné hrat aj s menSim poctom parov. V pripade
skuto€ne malych deti za¢nite iba so 4 réznymi obrazkami.

Hra 4: Domino farebni trod.
Vyzadované herné prvky: vSetky dieliky domina.

Zrucénosti: rozpoznavanie a zoskupovanie farieb

Priprava hry

Domino dieliky st zamieSané licom nadol. Kazdé dieta potom dostane 3 domino dieliky, ktoré umiestni licom hore pred seba. Jeden zo zvy$nych
domino dielikov je umiestneny ako Startér licom nahor v strede hernej plochy. Ostatné st okolo neho rozloZené licom nadol. Hru méze zagat najmladSie
dieta pohladom na domino v strede tabulky. M&Zete s nim hovorit v dal$ich fazach hry. Opytajte sa dietata: M&S domino s jednou z jeho stran v tejto
farbe?

+ Ano: Vynikajuice! Polozte domino tak, aby boli dve zodpovedajtice polovice vedla seba. Tymto spdsobom sa postupne vytvara dlha rada domina.

+ Nie: Skoda, ale mdzete si vziat jedno domino licom nadol z kopy Ak je vhodny dielik pre domino rad, méze ho dieta pridat okamZite. Ak nie je zhoda,
prida sa ich k ostatnym domino dielikom licom nahor. Ak nezostanu Ziadne dieliky a hra¢ uz nema o vziat, dalSie dieta potom sleduje, ¢i méze hrat zo
svojim dominom.

Koniec hry

Vitazom je prvé dieta, ktoré sa zbavilo v3etkych dielikov svojho domina. Hra sa tieZ skonCila, ak Ziadne z deti nedokaze hrat domino a uZ neexistuju
Ziadne dieliky domina oto¢ené smerom nadol. V takom pripade vyhrava hrag, ktory ma najmenej domina. Ak ma viac ako jeden hra¢ rovnaky pocet
domina, hra je nerozhodna.
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Hra 5: Zvierats i
Vyzadované herné prvky: okrihle sinecné dieliky, Stvorcoveé dieliky

Zruénosti: rozpoznavanie a zoskupovanie obrazkov

Priprava hry

Kazda sada dielikov sa zamieSa a potom umiestni licom nadol do dvoch mriezkovych vzorov podla tvaru.

Hra méze zacat’

NajmladSie dieta zaéne otoCenim ktoréhokolvek Stvorcového dieliku a potom ktoréhokolvek okrihleho dieliku. MoZete s dietatom hovorit v dal$ich
fazach hry.

Opytajte sa dietata: Zhoduju sa tieto dva obrazky?

+ Ano: Vyborne, dvojicu moze$ umiestnit pred seba.

+ Nie: Vyzvite deti, aby sa na obrazky pozreli zblizka. Zapamatajte si tieto obrazky. Teraz znova oto€ite dieliky.

Teraz je na rade dalSie dieta.

Koniec hry

Hra sa skoncCila, ked' sa nasli v3etky zodpovedajuce pary. Deti vytvoria hromadu svojich parov. Vitazom je dieta s najvy3Sim parov.

Potrebne herne prvky: doska na zeleneJ |uke, okruhle slnecne d|eI|ky

Zruénosti: pozorovacie schopnosti, rozpoznavanie a zoskupovanie obrazkov

Priprava hry

Umiestnite dosku do stredu stola na zelenej like. Slne¢né dielik su zamie$ané a rozlozené licom nadol okolo herného planu.
Hra méze zacat’

NajmladSie dieta zaéne otoCenim dielika a prezeranim obrazka. Povedzte dietatu meno zvierata, ktoré je tam zobrazené. Opytajte sa dietata: Vidite to
zviera na doske?

+ Ano: Dieta ukazuje na zviera a moze si ho nechat ako odmenu, poloZit ho pred seba.

+ Nie: Ak dieta zviera nevidi, podava dielik susednému hracovi, ktory teraz za¢ne hladat obrazok.

Koniec hry

Hra kon¢i, ked su rozdané vSetky dieliky. Kazdy vytvori kdpku svojich dielik. Vitazom sa stane dieta s najvy$Sim po&tom.

Vyzadovane herné prvky: Doska pre hru Na zelenej Iuke farebne kocky / |kony, okruhle slnecne d|eI|ky

Zruénosti: pozorovacie schopnosti, rozpoznévanie, zoskupovanie a pomenovanie obrazkov, farieb a ikon

Priprava hry

Umiestnite dosku na tabuli Na zelenej Iike do stredu stola. Sine¢né dieliky zamieSajte a rozlozte licom nadol okolo herného planu. Pripravte si kocky.
Hra sa méze zacat’

Najmladsie dieta za¢ina hadzanim kociek. MoZzete s nim hovorit v dalsich fazach hry. Opytajte sa dietata: Co ukazuji kocky?

+ Jedna farba: Pozorne sa pozrite na hraciu dosku a bud ukazte na objekt alebo ho pomenuijte rovnakou farbou. Ak dieta identifikovalo zodpovedajuci
objekt, mdze si ponechat [ubovolny dielik.

* Farmér Nils:

Opytajte sa ostatnych deti: Aku farbu hfadame? Teraz ostatné deti pomenuiju farbu a dieta, ktoré odpovie, musi hladat' zodpovedajlci objekt na tabuli.
Ak dieta identifikovalo zodpovedajuci objekt, mé povolené aby si za odmenu nechalo akykolvek dielik.

+ SInko: Vyborne! Za odmenu si mdZete vziat ktorykolvek sineény dielik.

Koniec hry

Hra kon¢i, ked su rozdané vSetky dieliky. Kazdy hra¢ vytvori kdpku svojich. Vitazom je dieta s najvy$Sim poétom.

Vyzadované herné prvky: stavebnica, f|gurka farmara Nilsa, kocka farby / ikony

Zruénosti: rozpoznavanie a zoskupovanie tvarov, farieb a ikon, zapamétanie si

Priprava hry

Stavebné bloky, farmar Nils a kocka s umiestnené v strede stola.

Hra méze zaéat’

NajmladSie dieta zagina hadzanim kocky. MoZete s nim hovorit v dal$ich fazach hry. Spytajte sa dietata: Co méze vidiet na kockach?

« Farba: Vezmite si stavebnicu v tejto farbe.

+ SInko: Vezmite si akykolvek stavebny kamen, ktory sa vam paci.

+ Farmér Nils: Dostanete farmara Nilsal Ak ma polnohospodéra dalSie dieta, musi ho odovzdat dalej. Ak je polnohospodér uZ u tohoto dietata, tak tam
aj zostane.

Koniec hry

Hra kon¢i, ked su rozdané vSetky stavebné kamene. Teraz kazdé dieta pomocou svojich stavebnych prvkov postavi dom pre farmara Nilsa. Dieta, ktoré
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mé farméara Nilsa,ho umiestni na vrch domu. Dieta s najvy3Sim statkom vyhrava hru.

Hra 9: Stavba farmy - Vzrusuidca | hovani et .3 1ol

Vyzadované herné prvky: doska Na zelenej luke, v3etky stavebné bloky, okrdhle sineéné dieliky

Zrucénosti: rozpoznavanie a zoskupovanie tvarov, farieb a ikon, jemna motorika

Priprava hry

Umiestnite dosku na stél Na zelenej luke do stredu. Sine¢né dieliky si zamie$ané a umiestnené licom nadol v mrieZzkovanom vzore vedla dosky.
Stavebné bloky st umiestnené vedla hracej plochy.

Hra méze zacat’

Najmlad3ie dieta zaéne otoCenim dielika. Opytajte sa dietata: Kde méze vidiet toto zviera na doske? Dieta sa rozhliadne po doske po zvierati
zobrazenom na dieliku. Ked zviera najde, bude vediet, aky druh stavby ma postavit. dieta hfada vhodné stavebné bloky a postavi budovu.
Podarilo sa mu to?

+ Ano: Viynikajuice! Vetci mu blahozelajii. Maly stavitel, dielik dostane$ za odmenu

* Nie: Dajte dielik spat licom dole. Nabuduce viac Stastia.

Koniec hry

Hra kon¢i, ked su rozdané vSetky dieliky. Je to spoloéné vitazstvo vietkych deti.

Vyzadované herné prvky: Doska Cesta farmara Nilsa, figirka farméara Nilsa, kocka farieb / ikon, stavebné bloky

Zruénosti: pozorovacie schopnosti, rozpoznavanie a zoskupovanie tvarov, farieb a ikon, memorovanie

Priprava hry

Umiestnite dosku farmara Nilsa do stredu stola. PoloZte farmara Nilsa na Stvorcovy statok (= zaciatoéné policko). Stavebné kamene a kocku polozte
vedla hracej dosky.

Hra méze zaéat

Najmladsie dieta za¢ina hadzanim kocky. MéZete s nim hovorit v dal$ich fazach hry. Spytajte sa dietata: Co moze vidiet na kocke?

+ Jedna farba: Vezmite stavebny kamen v prislusnej farbe a poloZte ho bud na polni pastvinu, alebo na vrchné bloky tam uz umiestnené. Ak nie je
Ziadny stavebny blok rovnakej farby, bohuZial nemate do budovy &o dodat

+ Farmér Nils: Ach nie! Farmar Nils sa blizi k polu. Postavte farméra o jedno policko.

« Sinko: MéZete si vziat akykolvek stavebny blok a stavat s nim.

Koniec hry

Deti vyhraju hru, ked sa im podari v3etky stavebné prvky postavit skér, ako sa farmér Nils dostane na pole. Hra bude tazsia, ked farmar Nils nezacne
na namesti so statkom, ale blizSie k ihrisku.

Spolo¢na z&bava vytvara siiné emocné véazby a dava vSetkym dobru naladu. Dava detom sebavedomie vo veciach, ktoré robia, a dokonca rozveseli
hragov, pretoze spoloéna oslava odvadza pozornost od ich sklamania. Stastie spolu podporuje stdrznost v rodine alebo v skupine spoluhragov.

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! VaSe napady sa m6zu dostat do tipov pre ostatnych zékaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.

LUSIO s.r.0. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu/haba-hracky
Elektronicky navod v PDF verzii najdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: HabaCeskoSlovensko

© Preklad navodu je dusevnym viastnictvom firmy LUSIO s.r.o. a nie je dovolené jeho kopirovanie a Sirenie bez jej suhlasu. Instagram: haba_cesko_slovensko


mailto:kontakt@playatelier.eu
http://www.playatelier.shop/

. Sada 10 her [CZ] Série: Moje prvni hra Kod: 304223
w Vék: 2+ Pocet hracu: 1-3 Trvani hry: 5 min

Deset zakladnich her s farmarskou tématikou. Tyto hry maji byt predevsim
zabavné. Toto jde ruku v ruce s uc¢enim, které probiha aniz by si to vase dité
vubec uvédomilo. Doufame, Ze se vy i vase dité radi hrajete!

Hra rozviji:

e  Porozuméni a rozvoj feci
e Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 oboustranna hraci deska, 1 dfevéna figurka farmare Nilse, 1 barevna kostka / ikona 8 stavebnich blok( (1 most, 1 kostka, 2 kostky
nepravidelného tvaru, 1 étyfistek, 2 stfechy, 1 disk), 15 domino dilkd, 12 kulatych sluneénich dilku, 12 Etverecnich odpovidajicich dilkd, navod na hru.

Moznosti hry:

Hra 1: Zlobivé zvifeci bingo

Obrazkoveé bingo pro déti ve véku od 2 let: rozpoznavani a seskupovani obrazkl

Hra 2: Domino kostky

Kolaborativni hra s kostkami barev pro déti ve véku od 2 let: rozpoznavani a seskupovani barev a ikon

Hra 3: Jarni uklid na statku

Hra na pfifazovani déti ve véku od 2 let: rozpoznavani a seskupovani obrazku

Hra 4: Barevna troda

Domino hra pro déti ve véku od 2 let: rozpoznavani a seskupovani barev

Hra 5: Zvifata na hristi

Hra pro déti ve véku od 2 let: rozpoznavani a seskupovani obrazki

Hra 6: Prizkumnici na farmé

Pozorovaci hra pro déti ve véku od 2 let: schopnosti pozorovani, rozpoznavani a seskupovani obrazk(

Hra 7: Spehovat (se svym malym okem)

Hra na seskupovani a pojmenovani barev pro déti ve véku od 27 let vySe. Dovednosti: pozorovaci schopnosti, rozpoznavani a seskupovani obrazka,
barev a ikon.

Hra 8: Dum farmare Nils

Hra s pohybovymi schopnostmi pro déti ve véku od 2%; let vySe. Dovednosti: rozpoznavani a seskupovani tvard, barev a ikon; memorovani.
Hra 9: Stavba statku

Vzru$uijici hra se stavebnicemi pro déti ve véku od 3 let: rozpoznavani a seskupovani tvard, barev a ikon; zdokonaleni motorickych dovednosti.
Hra 10: Pojd'me postavit staj

Spolecna hra pro déti ve véku od 3 let. Dovednosti: pozorovaci schopnosti; rozpoznavani a seskupovani tvard, barev a ikon; memorovani

Volna hra a peclivé sledovani detail
Pfi volné hfe se vaSe dité zaméfuje na herni komponenty. Pro€ se nepfipojit? Prostuduijte si dal$i obrazek. Vysvétlete svému ditéti, co miize vidét na
hracich deskach. Timto zplsobem je povzbudite, aby si rozvijeli jazykové schopnosti, rozsifovaly slovni zasobu a zlepSovali pozorovaci schopnosti.

Pravidla hry:
it 1: Zlobivé zvifec b

Vyzadované herni prvky: kulaté slunecni dilky, ctvercové dilky

Dovednosti: rozpoznavani a seskupovani obrazki

Pfiprava hry

Vytfidit dilky do pard a dat 3 pary kazdému ditéti hrajicimu hru. Pfebytecné dilky se vrati do krabice. dilky jsou nyni zamichany licem dol(i. Kazdé dité
dostane 3 ¢tvercové dilky, které umisti licem nahoru pfed sebe. Kulaté dilky jsou umistény licem dold uprostfed stolu.

Nyni se hra mize zadit

Nejmladsi dité vede. Otoci kulaty dilek a ukaze ji vSem ostatnim hraéiim. Zeptejte se déti: Kdo ma pfed sebou odpovidajici obrazek? Déti porovnavaji
obrazek na kulatém dilku s obrazky pfed nimi, vEetné ditéte, které je momentainé na Fadé. Hrac, ktery ma odpovidajici dilek, na n&j ukazuje. Vyborné!
Kruhovy dilek je umist&n na vrchu &tvercového dilku tohoto ditéte. Nyni dalSi hra¢ otoi kulaty dilek licem nahoru.

Konec hry

Vitézem je prvni hr&g, ktery pokryje vSechny své Ctvercové dilky.
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Hra 2: Domino kostky

Vyzadované herni prvky: Farmar Nils, kostky barev / ikon, domino dilky

Dovednosti: rozpoznavani a seskupovani barev a ikon

Priprava hry

Domino dilky jsou umistény licem nahoru uprostfed stolu. Na stil je také umisténa figurka farmare Nils a pomdcka.

Nyni se hra mize zadit

Nejmladsi dité zacina hazenim kostkami. Mizete s nim mluvit v dalSich fazich hry. Zeptejte se ditéte: Co mlzete vidét na vrchu kostky?
Barva: Muzete si vzit dilek, ktery zobrazuje odpovidajici barvu na jedné strané

Slunce: Muzete si vzit libovolny dilek, ktera se vam libi.

Farmar Nils: Nyni farmar Nils dostane dilek. PoloZte libovolny dilek vedle né;.

Nyni je na fadé dalsi dité, které hodi kostkou.

Konec hry

Hra kondi, kdyZ jsou distribuovany vSechny dilky. Détské dilky a farmaF Nils jsou rozloZeny v fadé. Nyni porovnejte a uvidite, kdo ma del$i fada, déti
nebo farmaf Nils?

Hra 3: Jarni dklid at!
Pozadované herni prvky: hraci deska zobrazujici cestu farmare Nilse, figurka farméfe Nilse, kulaté sluneéni dilky, ¢tvercové dilky, stavebni bloky
(volitelné)

Dovednosti: rozpoznavani a seskupovani obrazku

Pfiprava hry

Umistéte hraci desku, ktera zobrazuje cestu farmare Nilse uprostied tabulky. Umistit farméfe Nilse na statek (tj Na pogateni pole). Stvorecové
odpovidajici dilky a kulaté slune¢ni dilky jsou zamichany a distribuovany licem dold vedle herniho planu. Pokud ma nékdo takovy sklon, miZe pomoci
stavebnich prvkd vytvorit staj pro zvifata v terénu.

Nyni mize hra zaéit

Nejmladsi dité zacina otoCenim kteréhokoli ¢tvercového dilku a potom akéholvek kulatého dilku. Zeptejte se ditéte: Je farméaF zobrazen na jedné nebo
obou dilcich?

+ Ano: Ach ne! Farmar Nils je na cesté do pole. Postupte farmafe Nilse do dalSiho prostoru na divo¢aka. Dité by pak mélo oba dilky znovu otocit

* Ne: Dobfe odpozorované!

Nyni se podivejte na dva obrazky. Zeptejte se ditéte: Shoduji se dva obrazky?

+ Ano: Ulozte dva dilky do pole licem nahoru.

* Ne: PoZadejte dité, aby se podrobné podivalo na obrazky a zapamatovalo si je. Nyni dal$i dité otoCi libovolny ¢tvercovy dilek a kazdy kulaty dilek,
ktery se mu libi.

Konec hry

Déti vyhraji hru, pokud najdou vSechny odpovidajici pary dfive, nez farmaF Nils dorazi na hfisté. Hru je mozné hrat i s men$im poctem pard. V pfipadé
skute¢né malych déti zaénéte pouze se 4 r(znymi obrazky.

Hra 4: Domino ¢ 2 irod.
Vyzadované herni prvky: vSechny dilky domina.

Dovednosti: rozpoznavani a seskupovani barev

Priprava hry

Domino dilky jsou zamichany licem dol(i. Kazdé dité pak dostane 3 domino dilky, které umisti licem nahoru pfed sebe. Jeden ze zbyvajicich domino
dilki je umistén jako startér licem nahoru uprostfed herni plochy. Ostatni jsou kolem néj rozloZeny licem dold. Hru mize zacit nejmladsi dité pohledem
na domino ve stfedu tabulky. Mizete s nim mluvit v dalSich fazich hry. Zeptejte se ditéte: Ma$ domino s jednou z jeho stran v této barvé?

+ Ano: Vynikajici! PoloZte domino tak, aby byly dvé odpovidajici poloviny vedle sebe. Timto zplisobem se postupné vytvafi dlouha fada domina.

* Ne: Skoda, ale mizete si vzit jedno domino licem doldi z kopy Pokud je vhodny dilek pro domino fadu, mize jej dité pridat okamzitg. Pokud neni
shoda, pfida se jich k ostatnim domino dilkem licem nahoru. Pokud nezlistanou Zadné dilky a hra¢ uz nema co vzit, dal$i dité pak sleduje, zda mize
hrat ze svym dominovat.

Konec hry

Vitézem je prvni dité, které se zbavilo vSech dilki svého domina. Hra se také skongila, pokud zadné z déti nedokéaze hrat domino a uz neexistuji zadné
dilky domina oto¢ené smérem dold. V takovém pfipadé vyhrava hrag, ktery ma nejméné domina. Pokud ma vice nez jeden hrac stejny pocet domina,
hra je nerozhodna.

Vyzadované herni prvky: kulaté slunecni dilky, ctvercové dilky

Dovednosti: rozpoznavani a seskupovani obrazki

Priprava hry

Kazda sada dilkd se zamicha a pak umisti licem dol do dvou mfizkovych vzord podle tvaru.

Hra miize zadit

Nejmladsi dité zacne otocenim kteréhokoliv ¢tvercového dilku a potom kteréhokoliv kulatého dilku. MizZete s ditétem mluvit v dalSich fazich hry.
Zeptejte se ditéte: Shoduji se tyto dva obrazky?

+ Ano: Viyborné, dvojici mGze$ umistit pfed sebe.

* Ne: Vyzvéte déti, aby se na obrazky podivali zblizka. Zapamatuijte si tyto obrazky. Nyni znovu otoCite dilky. Nyni je na fadé dal3i dité.
Konec hry

Hra skongila, kdyz se nasly vSechny odpovidajici pary. Déti vytvofi hromadu svych pard. Vitézem je dité s nejvySSim pard.
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Potrebné herni prvky: deska na zelené louce, kulaté slunecni dilky

Dovednosti: pozorovaci schopnosti, rozpoznavani a seskupovani obrazk{

Priprava hry

Umistéte desku do stfedu stolu na zelené louce. Sluneéni dilek jsou zamichany a rozloZeny licem dold kolem herniho planu.
Hra miize zadit

Nejmlad$i dité zadne ototenim dilku a prohlizenim obrazku. Reknéte ditéti jméno zvifete, které je tam zobrazeno. Zeptejte se ditéte: Vidite to zvife na
desce?

* Ano: Dité ukazuje na zvife a m0Ze si ho nechat jako odménu, polozit jej pfed sebe.

* Ne: Pokud dité zvife nevidi, podava dilek sousednimu hradi, ktery nyni zaéne hledat obrazek.

Konec hry

Hra kon¢i, kdyz jsou rozdany vSechny dilky. KaZdy vytvofi hromédku svych dilek. Vitézem se stane dité s nejvy3sim poctem.

Vyzadovane herni prvky: Deska pro hru Na zelene louce, barevne kostky / |kony, kulaté slunecm d||ky

Dovednosti: pozorovaci schopnosti, rozpoznavani, seskupovani a pojmenovani obrazkd, barev a ikon

Pfiprava hry

Umistéte desku na tabuli Na zelené louce do stfedu stolu. Slunecni dilky zamichejte a rozlozte licem dolli kolem herniho planu. Pfipravte si kostky.
Hra muze zacit

Nejmladsi dité za¢ina hazenim kostek. Mizete s nim mluvit v dalSich fazich hry. Zeptejte se ditéte: Co ukazuji kostky?

+ Jedna barva: Pozorné se podivejte na hraci desku a bud prejdéte na objekt nebo jej pojmenuijte stejnou barvou. Pokud dité identifikovalo odpovidajici
objekt, maze si ponechat libovolny dilek.

+ Farmar Nils:

Zeptejte se ostatnich déti: Jakou barvu hledame? Nyni ostatni déti pojmenuji barvu a dité, které odpovi, musi hledat odpovidajici objekt na tabuli.
Pokud dité identifikovalo odpovidajici objekt ma povoleno aby si za odménu nechalo jakykoliv dilek.

+ Slunce: Vyborné! Za odménu si mlzete vzit kterykoliv sluneéni dilek.

Konec hry

Hra kon€i, kdyz jsou rozdany vSechny dilky. Kazdy hra¢ vytvofi hromadku svych. Vitézem je dité s nejvy38im poctem.

Hra 8: Dim farmare Nilse - Hra s pohybovymi schopnostmi pro déti ve véku od 27 let.

Vyzadované herni prvky: stavebnice, figurka farmare Nilse, kostka barvy / ikony

Dovednosti: rozpoznavani a seskupovani tvard, barev a ikon, zapamatovani si

Priprava hry

Stavebni bloky, farmaF Nils a kostka jsou umistény uprostfed stolu.

Hra muze zacit

Nejmladsi dité zacina hazenim kostky. Mizete s nim mluvit v dalSich fazich hry. Zeptejte se ditéte: Co mize vidét na kostkach?

+ Barva: Vezméte si stavebnici v této barveé.

+ Slunce: Vezméte si jakykoliv stavebni kdmen, ktery se vam libi.

+ Farmar Nils: Dostanete farmare Nilse! Pokud ma zemédélce dalsi dité, musi ho pfedat dal. Pokud je zemédélec jiz u tohoto ditéte, tak tam zlstane.
Konec hry

Hra kondi, kdyZ jsou rozdany vSechny stavebni kameny. Nyni kazdé dité pomoci svych stavebnich prvk( postavi diim pro farmare Nilse. Dité, které ma
farmare Nilse, ho umisti na vrch domu. Dité s nejvy3Sim statkem vyhrava hru.

Hra 9: Stavba farmy - Vzru$uijici hra na stohovani pro déti ve véku 3 let

Vlyzadované herni prvky: deska Na zelené louce, vSechny stavebni bloky, kulaté slunecni dilky

Dovednosti: rozpoznavani a seskupovani tvarQ, barev a ikon, jemna motorika

Pfiprava hry

Umistéte desku na stdl Na zelené louce do stfedu. Sluneéni dilky jsou zamichany a umistény licem dold v mfizkovaném vzoru vedle desky. Stavebni
bloky jsou umistény vedle hraci plochy.

Hra mize zaéit

Nejmladsi dité zacne otoenim dilku. Zeptejte se ditéte: Kde mize vidét toto zvife na desce? Dité se rozhlédne po desce po zvifeti zobrazeném na
dilku. Kdyz zvife najde, bude védét, jaky druh stavby ma postavit. dité hleda vhodné stavebni bloky a postavi budovu.

Podafilo se mu to?

+ Ano: Vynikajici! VSichni mu blahopfeji. Maly stavitel, dilek dostane$ za odménu

+ Ne: Dejte dilek zpét licem dolu. PFisté vice Stésti.

Konec hry

Hra kon¢i, kdyz jsou rozdany vSechny dilky. Je to spoleéné vitézstvi vSech déti.
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Hra 10: Pojd'me postavit staj - Spole¢na hra na stohovani pro déti ve véku od 3 let

Vyzadované herni prvky: Deska Cesta farmére Nilse, figurka farmafe Nilse, kostka barev / ikon, stavebni bloky

Dovednosti: pozorovaci schopnosti, rozpoznavani a seskupovani tvard, barev a ikon, memorovani

Priprava hry

Umistéte desku farmare Nilse do stfedu stolu. Polozte farmare Nilse na ¢tvereéni statek (= pocatecni policko). Stavebni kameny a kostku polozte vedle
hraci desky.

Hra miize zaéit

Nejmladsi dité zacina hazenim kostky. Mizete s nim mluvit v dal$ich fazich hry. Zeptejte se ditéte: Co mlze vidét na kostce?

+ Jedna barva: Vezméte stavebni kdmen v pfislusné barvé a polozte ho bud na polni pastvinu, nebo na vrchni bloky tam uz umistény. Pokud neni
Zadny stavebni blok stejné barvy, bohuZel nemate do budovy co dodat

+ Farmar Nils: Ach ne! Farmar Nils se blizi k poli. Postavte farmare o jedno policko.

+ Slunce: MlZete si vzit jakykoliv stavebni blok a stavét s nim.

Konec hry

Déti vyhraji hru, kdyZ se jim podafi v8echny stavebni prvky postavit dfive, nez se farmar Nils dostane na pole. Hra bude t8Z3i, kdyz farméf Nils nezaéne
na ndmeésti se statkem, ale bliZe k hfiti.

Spole¢na zabava vytvafi silné emocni vazby a dava véem dobrou naladu. Dava détem sebevédomi ve vécech, které délaji, a dokonce
rozveseli hracl, protoze spolec¢na oslava odvadi pozornost od jejich zklamani. Stésti spolu podporuje soudrznost v rodiné nebo ve skupiné
spoluhrace.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni dcely, rozvoj a procviceni riiznych kompetenci u déti jinym zplisobem?
Napiste nam! Vade népady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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