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Zlozita expedicia v ndsobeni pre 1 az 4 lovcov pokladov...

Hiboko v nepreniknutelnom dazdovom pralese lezi legendarne zlaté mesto. Mnoho lovcov pokladov sa odvazilo dosiahnut poklad ukryty vo vysokych
veziach. Napriek tomu Ziadny z nich neuspel a boli nuteni vratit sa s prazdnymi rukami. Vasa expedicia sa pribliZila pokladu viac ako ktorakolvek ina!
UZ len jedna prekaZzka leZi medzi vami a vaSim cielom. Masivny mozaikovy portal pokryty numerickymi hadankami brani vstupu do mesta. Iba vtedy, ak
zvladnete hadanky vyriesit pomocou nésobenia, preskupenim mozaikovych dlazdic, sa otvori portal a poklad je vas!

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 portal (velky hraci plan), 1 rebrik k pokladu (Uzky hraci plan), 100 mozaikovych dlazdic, 23 hracich kariet, 1 presypacie hodiny, 4
figurky lovcov pokladov, plén na hru.

Opatrne vytlagte 100 mozaikovych dlaZdic z tabla. Tablo zlikvidujte.
RozloZte velky hraci plan (portél) a umiestnite ho do stredu hracej plochy. ZamieSajte 100 mozaikovych dlazdic a poloZte ich ndhodne svetlou stranou
hore na portal. V3etky Cisla by sa mali ¢itat rovnakym smerom.

Viyberte a poloZte fubovolni mozaikovl dlaZdicu na portal svetlou stranou nahor na pavuéinu v pravom dolnom rohu, ¢im sa vytvori medzera v portali. V
zavislosti od variécii hry budete potrebovat aj rebrik k pokladu, figurky, hracie karty a presypacie hodiny.

Pravidla hry pre vsetky varianty hry:

e  Aby boli hrédi schopni spravne precitat Cisla, mdZu otodit portal k sebe, ked s rade.

e Niekolko mozaikovych dlazdic méa rovnakeé &islo. Hraéi si mozu vybrat ktorukolvek z nich.

e Mozaikovu dlazdicu na pavucine mdzete potrebovat neskor v hre. Hrag, ktory potrebuje tuto dlazdicu, ju vezme a poloZi na portal. Potom
vyberie dalSiu mozaikovu dlaZdicu, ktor( polozi svetlou stranou nahor na pavucinu, ¢im zaisti, Ze niekde na doske zostane medzera.

Zakladna hra pre 2-4 hracov

Budete potrebovat: 1 portal (velky hraci plan), 1 rebrik k pokladu (Uzky hraci plan), 100 mozaikovych dlazdic, 23 hracich kariet, 1 presypacie hodiny, 4
figurky lovcov pokladov.

Pozrite sa na herny plén pre v3etky variacie. Najprv umiestnite rebrik k pokladu vedfa portala. Kazdy hra¢ si vyberie lovca pokladu a umiestni ho pod
prvy prie¢ku na rebriku k pokladu. Nadbyto¢ni lovci pokladov sa vratia do Skatule. ZamieSajte 23 hracich kariet a poloZte ich licom nadol k portalu.
Kazdy hrac si vytiahne tri karty a drzi ich skryté vo svojich rukach. Ostatné karty zostanu pri portali licom dole.

Hra sa hraje v smere hodinovych ru¢iéiek. Za¢ina sa najmladi hrag.

Pozrite sa na medzeru na portali a vypoditajte, ktoré ¢islo je v medzere. Cislo v hornej asti riadku musite vynasobit’ &islom (plne viavo. Mate sumu?
Potom vyhladajte na portali mozaikovu dlazdicu s tymto Cislom. Vezmite tito dlazdicu a obréatte ju, aby ste Zistili, Ci sa farebny symbol na zadne;j strane
zhoduje so symbolom farby na medzere na hracom plane.

Ma mozaikova dlazdica rovnaky farebny symbol ako medzera v portali?
Skvely vypocet! Svojho lovca pokladov mdZete posundt o jednu priecku k pokladu. Polozte mozaikovu dlazdicu so symbolom farby hore v medzere,
ktoru ste vyriesili.

Mozaikova dlazdica sa nezhoduje so symbolom farby v medzere?
Smola! Vymerite mozaikovu dlaZdicu svetlou stranou nahor za medzeru, z ktorej ste ju vzali.

Po kaZdom tahu skontrolujte svoje hracie karty. Ak sa jedno zo spravne vynasobenych &isel na stene hddanky zhoduje s ¢islom na jednej z vaSich
hracich kariet, polozte tito kartu licom hore pred seba a posurite sa o dalSiu prie¢ku vy3Sie k pokladu! ZakaZzdym, ked poloZite kartu, musite si z
hromady vytiahnut novu kartu - pokial su karty na hromade.

Ak je Cislo na karte, ktoru ste vytiahli, uZ vyrieSené na portali, méZete tito kartu polozit pred seba a posundt sa tak o dalSiu prie¢ku k pokladu. Teraz

vytiahnite dalSiu kartu.

Mate ndpad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.

LUSIO s.r.o. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu/haba-hracky
Elektronicky ndvod v PDF verzii njdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: HabaCeskoSlovensko
© Preklad navodu je dusevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu. Instagram: haba_cesko_slovensko


mailto:kontakt@playatelier.eu
http://www.playatelier.shop

Priklad: Na rade je Anton. Medzera v portali ukazuje Cislo sedem v hornej Casti radu a €islo 5 Upine viavo. Anton vynasobi tieto dve ¢isla a vyjde mu
35. N&jde mozaikovu dlazdicu s islom 35, vyberie ju, prevrati a porovna symbol farby na zadnej strane so symbolom farby v medzere. Je to spravne!
Umiestni mozaikovu dlazdicu do medzery a posunie svojho lovca pokladov o jednu priecku k pokladu.

Emil skontroluje svoje hracie karty a polozi kartu s ¢islom 35 licom hore. Teraz moZe svojho lovca pokladov posunt o jednu prie¢ku k pokladu. Potom z
hromady vytiahne dalSiu kartu. Na karte je &islo 10. Ak &islo 10 e3te nebolo sprévne vyndsobené a obratené (farebny symbol hore) na portali, drzi tito
kartu v ruke.

Nova medzera na portéli ma Eislo 4 v hornej €asti radu a €islo 2 Uplne viavo. Na rade je Paula. Otodi portél k sebe a zaéne poditat.
Zaver hry:

Akonahle sa hracov lovec pokladov dostane na najvy3siu priecku k pokladu, prebiehajice kolo speje ku koncu. Ak lovec stoji sam na vrchole, potom
tento hr&¢ vyhra hru.

Ak na konci kola dvaja alebo viaceri lovci pokladu dosiahli najvyssiu priecku na rebriku, vyhral hra¢ s najmensim po&tom kariet polozenych pred sebou.
Ak je stav stale nerozhodny, vyhravaju vSetci lovci pokladov na vrchole rebrika.

Variacia hry - ratacie zavody pre 2-4 skusenych lovcov pokladov

Budete potrebovat’ 1 portal (velky hraci plan), 1 rebrik k pokladu (Uzky hraci plan), 100 mozaikovych dlazdic, 23 hracich kariet, 1 presypacie hodiny, 4
figurky lovcov pokladov.

Mozaikovu dlazdicu z portalu zatial neberte. Najprv umiestnite rebrik k pokladu vedra steny portalu. Kazdy hra¢ si vyberie lovca pokladov a umiestni ho
pod prva prie¢ku k pokladu. Nadbytocni lovci pokladov sa vratia do krabice. Pripravte si presypacie hodiny a hracie karty.
Hra pokracuje v smere hodinovych ruciciek. Zacina najstarsi hrac.

Hrad po vasej lavici si vyberie ndhodn mozaikovi dlazdicu z portalu a polozi ju svetlou stranou nahor na pavucinu a okamzite otoCi presypacie hodiny.
Teraz poditajte! Pozrite sa na medzeru na portalu a ¢o najrychlejSie vynasobte dve €isla, jedno v hornej €asti radu a jedno Uplne vlavo (pozri zakladni
hru). Mate to? Potom néajdite mozaikovl dlazdicu na portali so zodpovedajucim Cislom.

Vezmite mozaikovu dlazdicu z portalu, prevratte ju a porovnajte symbol farby na zadnej strane so symbolom v medzere.

Ma mozaikova dlazdica rovnaky farebny symbol ako medzera v portali?
Skvelé nasobenie! Pretoze hrate pod tlakom presypacich hodin, dovolte svojim spoluhraom, aby posunuli vasho lovca podladov vySSie o jednu priecku

k pokladu. Do medzery poloZte mozaikovu dlazdicu so symbolom farby hore. Ak sa presypacie hodiny eSte nepresypali, moZete okamzite za&at pocitat
dalSiu ulohu.

Mozaikova dlazdica sa nezhoduje so symbolom farby v medzere?
Smola! Polozte mozaikovu dlazdicu spat na miesto, kde ste ju nasli. Ak je v presypacich hodinach stale piesok, mdzete to skisit znova.

MbéZete pokradovat v hladani mozaikovej dlaZdice, pokial je v presypacich hodinach piesok. Ked' sa piesok presype, spoluhra¢ zvola: ,Prestari!”
Nezalezi na tom, ze ste zle poditali, o0 body nepridete. Ked vyprsi ¢as, polozte mozaikovu dlazdicu na pavuéinu spat na medzeru v portali svetiou
stranou nahor.

Teraz je na rade dalsi hréc.

Poznamka: Ked sa lovec pokladov dostane na najvysSiu priecku rebrika, zaCne znova v spodnej ¢asti a dostane hraciu kartu na oznacenie svojho
Uspechu. Tieto karty ukladajte licom nadol pred seba.

Ked lovec pokladov druhykrat vystupil na rebrik k pokladu a dostal druhd hraciu kartu, pokracuje v hre, kym sa nepresypu presypacie hodiny. Ostatni
hraci hraju prebiehajlce kolo az do konca.

Existuje iba jeden hra¢ s dvoma hracimi kartami? Potom tento hra¢ vyhraval hru a ziskava zlaty poklad. Ak na konci posledného kola maju dvaja alebo
viaceri lovci pokladov dve hracie karty, poklad putuje k tomu, kto poCas posledného kola vy3plhal na najvy3siu priecku rebrika. Ak stéle existuje remiza,
potom vyhraju v&etci lovci pokladov na vrchole rebrika a rozdelia si poklad.

Kooperativna a/alebo sélova variacia pre tim alebo pre osamelého lovca pokladov.
Tato variacia vyZaduje iba portal a mozaikové dlazdice. Rebrik k pokladu a hracie karty nebudu potrebné. Cielom je spravne polozit vietky mozaikové
dlazdice do portalu. Ak chcete, mbZete si stanovit celkovy &as a nabudtce sa ho pokusit prekonat.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.

LUSIO s.r.o. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu/haba-hracky
Elektronicky ndvod v PDF verzii njdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: HabaCeskoSlovensko
© Preklad navodu je duSevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu. Instagram: haba_cesko_slovensko


mailto:kontakt@playatelier.eu
http://www.playatelier.shop

.  Dobrodruzstvi 1x1 [CZ] Série: Spolecenské hry Kod: 303717
m Vék: 7-99 Pocet hract: 1-4  Trvani hry: 20 min

Slozita expedice v nasobeni pro 1 az 4 lovcti pokladii ...

Hluboko v neproniknutelném destném pralese lezi legendarni zlaté mésto. Mnoho lovct pokladd se odvazilo najit poklad ukryty ve vysokych vézich.
Pfesto Zadny z nich neuspél a byli nuceni vratit se s prazdnou. Vase expedice se piiblizila pokladu blize nez kterékoli jind! UZ jen jedna pfekazka lezi
mezi vami a va$im cilem. Masivni mozaikovy portal pokryty numerickymi hadankami brani vstupu do mésta. Pouze tehdy, pokud zviadnete vyfesit
hadanky pomoci nasobeni, pfeskupenim mozaikovych dlazdic, se otevfe portél a poklad je vas!

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 portal (velky hraci plan), 1 Zebfik k pokladu (uzky hraci plan), 100 mozaikovych dlazdic, 23 hracich karet, 1 pfesypaci hodiny, 4
figurky lovcl pokladd, plan na hru.

Opatmé vytlacte 100 mozaikovych dlazdic z tabla. Tablo zlikviduite.
Rozlozte velky hraci plan (portal) a umistéte ho do stfedu hraci plochy. Zamichejte 100 mozaikovych dlaZdic a poloZte je nahodné svétlou stranou
nahoru na portal. V8echna ¢isla by se mély Cist stejnym smérem.

Viyberte a poloZte libovolnou mozaikovou dlazdici na portal svétlou stranou nahoru na pavucinu v pravém dolnim rohu, éimz se vytvofi mezera v portalu.
V zavislosti na variaci hry budete potfebovat i zebfik k pokladu, figurky, hraci karty a pfesypaci hodiny.

Pravidla hry pro vSechny varianty:

e  Aby byli hraéi schopni spravné pfecist Cisla, mohou otoCit portal k sobé, kdyz jsou fadé.

e  Nékolik mozaikovych dlazdic ma stejné €islo. Hrai si mohou vybrat kteroukoliv z nich.

e Mozaikovou dlazdici na pavuciné muzete potfebovat pozdéji ve hfe. Hrac, ktery potfebuije tuto dlazdici, ji vezme a polozi na portal. Pak vybere
dal$i mozaikovou dlazdici, kterou poloZi svétlou stranou nahoru na pavuéinu, ¢imz zajisti, Ze nékde na desce zlistane mezera.

Zakladna hra pre 2-4 hrace

Budete potfebovat: 1 portal (velky hraci plan), 1 Zebfik k pokladu (Uzky hraci plan), 100 mozaikovych dlazdic, 23 hracich karet, 1 pfesypaci hodiny, 4
figurky lovcl pokladd.

Podivejte se na herni plan pro v8echny variace. Nejprve umistéte zebfik k pokladu vedle portalu. Kazdy hra¢ si vybere lovce pokladu a umisti ho pod
prvni pficku na Zebfiku k pokladu. Nadbyteéni lovci pokladl se vrati do krabice. Zamichejte 23 hracich karet a poloZte je licem doll k portalu. Kazdy
hrac vytahne tfi karty a drZi jejich skryté ve svych rukou. Ostatni karty zlstanou u portalu licem dolu.

Hra se hraje ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacina nejmladsi hraé.

Podivejte se na mezeru na portalu a vypocitejte, které &islo je v mezefe. Cislo v horni &asti Fadku musite vynasobit &islem zcela vievo. Mate sumu?
Potom vyhledejte na portalu mozaikovou dlazdici s timto Cislem. Vezméte tuto dlazdici a obratte ji, abyste zjistili, zda se barevny symbol na zadni strané
shoduje se symbolem barvy na mezefe na hracim planu.

Ma mozaikova dlazdice stejny barevny symbol jako mezera v portalu?
Skveély vypocet! Svého lovce pokladi mizete posunout o jednu pficku k pokladu. PoloZte mozaikovou dlazdici se symbolem barvy nahofe v mezefe,
kterou jste vyresili.

Mozaikova dlazdice se neshoduje se symbolem barvy v mezefe?
Smala! Vyménite mozaikovou dlazdici svétlou stranou nahoru za mezeru, z niz jste ji vzali.

Po kazdém tahu zkontrolujte své hraci karty. Pokud se jedno ze spravné vynasobenych Cisel na sténé hadanky shoduje s ¢islem na jedné z vasich
hracich karet, poloZte tuto kartu licem nahoru pfed sebe a posurite se o dalsi pficku vys k pokladu! Pokazdé, kdyz polozite kartu, musite si z hromady
vytahnout novou kartu - dokud jsou karty na hromadé.

Pokud je Cislo na karté, kterou jste vytahli, uz vyfeSeno na portalu, miiZete tuto kartu polozit pfed sebe a posunout se tak o dal$i pficku k pokladu. Nyni
vytahnéte dalsi kartu.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipl pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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Pfiklad: Na fadé je Anton. Mezera v portalu ukazuje Cislo sedm v horni ¢asti fady a Cislo 5 zcela vlevo. Anton vynasobi tato dvé Cisla a vyjde mu 35.
Najde mozaikovou dlazdici s ¢islem 35, vybere ji, pfevrati a porovna symbol barvy na zadni strané se symbolem barvy v mezefe. Je to spravné! Umisti
mozaikovou dlazdici do mezery a posune svého lovce pokladl o jednu pficku k pokladu.

Emil zkontroluje své hraci karty a polozi kartu s €islem 35 licem nahoru. Nyni mize svého lovce poklad(i posunout o jednu pficku k pokladu. Potom z
hromady vytahne dal3i kartu. Na karté je Eislo 10. Pokud €islo 10 je5té nebylo spravné vynasobené a obracené (barevny symbol nahofe) na portalu,
drZi tuto kartu v ruce.

Nova mezera na portalu ma €islo 4 v horni ¢asti fady a ¢islo 2 zcela vlevo. Na fadé je Paula. Otoci portal k sobé a zaéne pocitat.

Zaveér hry:

vyhrava hru.
Pokud na konci kola dva nebo vice lovci pokladu dosahly nejvyssi pfitku na Zebfiku, vyhrava hra¢ s nejmensim poétem karet polozenych pied sebou.
Pokud je stav stale nerozhodny, vyhravaji vSichni lovci pokladtl na vrcholu Zebfiku.

Variace hry - poéitaci zavody pro 2-4 zku$ené lovce pokladu

Budete potiebovat: 1 portal (velky hraci plan), 1 Zebfik k pokladu (Uzky hraci plan), 100 mozaikovych dlazdic, 23 hracich karet, 1 pfesypaci hodiny, 4
figurky lovcl pokladu.

Mozaikovou dlaZdici z portalu zatim neberte. Nejprve umistéte Zebfik k pokladu vedle stény portalu. KaZdy hrac si vybere lovce pokladi a umisti ho pod
prvni pricku k pokladu. Nadbyteéni lovci poklad(i se vrati do krabice. Pfipravte si pfesypaci hodiny a hraci karty.
Hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek. Zagina nejstarsi hrac.

Hrac po vasi levici vybere ndhodnou mozaikovou dlazdici z portalu a poloZi ji svétlou stranou nahoru na pavucinu a okamzité otoCi pfesypaci hodiny.
Ted poditejte! Podivejte se na mezeru na portéalu a co nejrychleji vynasobte dvé €isla, jedno v horni ¢asti fady a jedno Upiné vlevo (viz zakladni hra).
Méte to? Pak najdéte mozaikovou dlazdici na portalu s odpovidajicim &islem.

Vezméte mozaikovou dlazdici z portalu, pfevratte ji a porovnejte symbol barvy na zadni strané se symbolem v mezefe.

Ma mozaikova dlazdice stejny barevny symbol jako mezera v portalu?

Skvélé nasobeni! ProtoZe hrajete pod tlakem pfesypacich hodin, dovolte svym spoluhractim, aby posunuli vaseho lovce pokladu vyse o jednu pricku k
pokladu. Do mezery polozte mozaikovou dlazdici se symbolem barvy nahofe. Pokud se pfesypaci hodiny je$té nepfesypali, miZete okamZité zagit
pocitat dalSi tkol.

Mozaikova dlazdice se neshoduje se symbolem barvy v mezeie?
Smuila! PoloZte mozaikovou dlaZdici zpét na misto, kde jste ji nasli. Pokud je v pfesypacich hodinach stéle pisek, miZete to zkusit znovu.

Muzete pokraCovat v hledani mozaikové dlazdice, dokud je v pfesypacich hodinach pisek. KdyZ se pisek pfesype, spoluhrac zvola: "Pfestari!" Nezalezi
na tom, Ze jste Spatné pocitali, o body nepfijdete. Kdyz vyprsi Cas, polozte mozaikovou dlazdici na pavuéinu zpét na mezeru v portalu svétlou stranou
nahoru.

Nyni je na fadé dal3i hrac.

Tyto karty ukladeijte licem doll pred sebe.

Kdyz lovec pokladil podruhé vystoupil na Zebfik k pokladu a dostal druhou hraci kartu, pokracuje ve hie, dokud se nepfesypou presypaci hodiny.
Ostatni hraci hraji probihajici kolo az do konce.

Existuje pouze jeden hrac se dvéma hracimi kartami? Pak tento hra¢ vyhraval hru a ziskava zlaty poklad. Jestlize na konci posledniho kola maji dva
nebo vice lovci pokladd dvé hraci karty, poklad putuje k tomu, kdo béhem posledniho kola vy$plhal na nejvyssi pFicku Zebfiku. Pokud stale existuje
remiza, pak vyhraji vSichni lovci poklad(i na vrcholu Zebfiku a rozdéli si poklad.

Kooperativni a / nebo sélova variace pro tym nebo pro osamélého lovce pokladd.

Tato variace vyzaduje pouze portal a mozaikové dlazdice. ZebFik k pokladu a hraci karty nebudou potfeba. Cilem je spravné polozit viechny mozaikové
dlazdice do portalu. Pokud chcete, mlZete si stanovit celkovy ¢as a pristé se ho pokusit pfekonat.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni cely, rozvoj a procviceni riaznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipli pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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