- Kral kociek [SK] Séria: Rodinna hra  Kod: 303590
w Vek: 8 -99 Pocet hracov: 2-5 Trvanie hry: 30 min

Vsetky vase sny sa splnili. Sedite spokojne na svojom zamku a pozerate sa na
svoje nadherné kralovstvo. Zelené liky, zvinené polia, vysoké hory a Cisté
rieky sa tiahnu az k vam, ale v tvojom kralovstve chyba jedna vec: obéania!

Takze ohlasujete zasluhy kralovstva po celej krajine - v bohatych mestach, blaznivym Skriatkom v ich dielfiach, trpaslikom v ich hibokych baniach a tiez
orkom, vilam a ¢arodejnikovym uéfiom. Ob¢&ania vSak nie su lahko presvedceni; koniec koncov existuju aj dalSie snahy o ich ziskanie. Preto potrebujete
Sikovnost' a Stastie, aby ste mohli najlepSich kralov vo svojom kralovstve upozornit. Davajte si vSak pozor na zlodejov a drakov. Inak bude vase
prosperujlce kralovstvo ¢oskoro Ubohou pustatinou a budete sa musiet pozerat na to, ako je niekto iny korunovanym kralom kociek.

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 6 kociek, 65 hracich kariet (15 dedinskych kariet, 10 trestnych kariet a 40 obCianskych kariet) a ndvod na hru.
Rozriedte hracie karty na dedinské, trestné a ob&ianske karty. R6zne hracie karty maju roznu rubovu stranu. Takto sa [ahSie triedia.

1. Zoradte dedinskeé karty do 5 kdpok podla farby na prednej strane. V kazdej z tychto kdpok by karta s ¢iselnou hodnotou 4 mala byt na spodku, potom
karta s 3 a na vrchnej karte s 2. Teraz musia byt dedinské karty zoradené podfa zobrazenej postupnosti:

Mesto Moje Dieliia Orkska dedina  Zacarovany les

2. ZamieSajte vSetky ob&ianske karty a poloZte ich ako kopu licom nadol do favej dolnej €asti radu dedinskych kariet. Vezmite prvych pét obgianskych
kariet z losovania a poloZte ich licovou stranou zlava doprava pod dedinské karty.

3. ZamieSajte trestné karty a umiestnite ich o kiisok dalej ako kopu licom nahor k ob&ianskym kartdm. Nalavo od trestnych kariet je priestor pre
odhodenu kopu. Pripravte si kocky.

Pravidla hry:

Hrajte v smere hodinovych ruciciek. Najstarsi hra¢ mé tu ¢est a zacina.
Tah hraca pozostava z 3 krokov:
1. Hodime kockou
2 a. Ziskaijte novych ob&anov (moznost zalozit novu dedinu)
b. Vezmite pokutovu kartu
3. Vypliite riadok kariet

1. Hodime kockou
Vezmite Sest kociek a pokuste sa ich hodit, aby ste ziskali jednu z licnych obCianskych kariet - ideélne s najvy$8im moZnym poétom vitaznych bodov.
Vitazné body, ktoré maji hodnotu karty, st uvedené v lavom hornom rohu karty.
Pri hadzani kockami platia tieto pravidla:

e  MbzZete hodit maximalne trikrat.

e Po kaZdom hode mdzete odloZit lubovolné mnoZstvo kociek a znova hodit so zvySnymi kockami.

o MbZete sa tieZ rozhodnut prihodit kocky, ktoré boli odloZené skor.

e Po tretom hode pocet bodov sa spo€ita. Podla Zelania mozete zastavit a spoéitat’ pocet bodov skér.
2a. Ziskat novych obéanov
Ak mbZete svojim vysledkom v kockéch splnit podmienky jednej z horeuvedenych ob&ianskych kariet, mdZete si tito kartu vziat. Ak mdZete spinit
podmienky viacerych kariet, musite sa rozhodnut pre jednu z nich. Karty, ktoré zbierate po€as hry, sa zhromazduju licom hore pred vami, v kope vasho
kralovstva.
Poziadavky vSetkych obgianskych kariet najdete v prehlade kariet na konci pokynov.
Zalozit' novu dedinu
Aby bolo vae kralovstvo Uspesné, musite nielen prilakat vela ob&anov, ale aj zaloZit nové dediny. Ak existuje obcianska karta, ktora spifia poziadavky
na dedinsky kartu rovnakej farby, mozete si vziat hornu dedinsku kartu aj ob¢iansku kartu. Obe st umiestnené licom hore na hromade vasho
kralovstva. Dedinska karta sa vklada pod obciansku kartu.
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2b. Vezmite trestnu kartu

Nedovoli vam vysledok vasich kociek spinit poziadavky niektorej z ob&ianskych kariet oto¢enych nahor? Potom si musite vziat' hornd trestnd kartu a
poloZit ju na hromadu svojho krafovstva. Minusové body uvedené na darebékovi sa odpogitaju z vaSich vitaznych bodov na konci hry. Na odhoden
hromadu musite tiez umiestnit ob¢iansku kartu Gplne hore licom nadol.

3. Napliite riadok kariet

V rade licnych kariet ob&anov je teraz jedno prézdne miesto. Presurite vietky karty zlava z prazdneho miesta o jedno miesto doprava, aby sa prazdne
miesto naché&dzalo pod prvou kartou dediny. Do tohto priestoru vioZte nova ob&iansku kartu zo Zrebovania licom nahor

Upozornenie

Ak ste si vzali hypnotizéra (pozri popis hypnotizéra) a dalSiu ob&iansku kartu, rad kariet musi byt vyplneny dvoma novymi ob¢ianskymi kartami.

Potom podéte kocky dalSiemu hracovi a vas tah je na konci.

Zaver hry:

Hra kon€i, ked'si jeden z vas vezme poslednu kartu z jedného z nasledujucich balikov kariet:

e  Kdpka obCianskych kariet

e  Kdpka trestnych kariet alebo

e Jedna z kdp dedinskych kariet
Kazdy hra¢ vezme svoju hromadu krélovstva a spoji svoje vitazstvo z bodov. Primerané body sa odpocitaju pre zlodejov a drakov. Hru vyhrava osoba s
najvy$sim podtom vitaznych bodov. Ak ddjde k remize, vyhrava hra¢ s najmensim po&tom bodov na svojich kartach.

Bohaty snob
Vetkych Sest kociek musi zobrazovat parne alebo nepérne Eisla.

Arogantny Skriatok

Musite byt schopni vytvorit sériu Gisel na tolkych obrazkoch, to znamena, Ze rolované &isla musia nasledovat za sebou. Uginok: Ked ste na rade vy a
tato karta je na hromédke vasho kralovstva, mdZete v tomto kole rolovat kocky Styrikrat namiesto iba trikrat. Najneskor po Stvrtej rolke sa pocet bodov
spocita.

Grumpy trpaslik
Pocet kociek zobrazenych na karte musi zobrazovat toto Cislo

Crazy gnome

PocCet kociek na karte, aby sa zobrazila zobrazena farba

Vdaka vysledku svojich kociek musite vytvorit dvojice Eisel alebo skupiny: kazdy symbol predstavuje €islo podla vasho vyberu. Treba poznamenat, Ze
rdzne symboly nemusia byt rovnaké. MdZete sa rozhodnut, ktoré Cislo predstavuje kaZzdy symbol. Poget kociek na karte ukazuje, kofko kociek je
potrebnych.

Podivny hribovy Skriatok
Cislo kociek na karte musi zobrazovat vyobrazent farbu. O farbe rozhoduje hrag. Nepotrebuju vopred rozhodndt o farbe.
Podet kocky na karte musi ukazovat zobrazené farby. Uginok: Ak ziskate tito kartu, po dokongeni svojho tahu méZete znova otoéit.

Divoka vila
Poget kociek na karte musi obsahovat zobrazené farby. Specialne body: Cim viac vilovych kariet zhromazdite, tym viac bodov za kazd vilu na konci
hry dostanete. Za jednu kartu vily ziskate jeden vitazny bod, dalSie dve karty vily ziskate dva vitazné body za kazdu kartu vily atd

Hypnotizér
Suéet vietkych kociek nemusi dosiahnut viac ako 12. Uginok: Ak si mdZete vziat tito kartu, moZete si ako bonus vziat aj ob&iansku kartu (pripadne
vratane zodpovedajlcej dedinskej karty), ktory sa nachadza napravo od hypnotizéra. Ak je hypnotizér Upine vpravo od riadku, nedostanete dalSiu kartu.

Drak
Stcet vietkych 6 kociek musi byt rovny alebo vaé&si ako stanovena hodnota. Ucinok: Ak vezmete tito kartu, musite ju odovzdat jednému z ostatnych
hracov. Musi to umiestnit licom hore na svoju kralovski hromadu. Na konci hry sa minusové body odpocitaji od skore tohto hraca.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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-  Kral kostek [CZ] Série: Rodinna hra Kod: 303590
w Veék: 8 - 99 Pocet hraci: 2-5 Trvani hry: 30 min

Vsechny vase sny se splnily. Sedite spokojené na svém zamku a divate se na
své nadherné krdalovstvi. Zelené louky, zvinéné pole, vysoké hory a cCisté reky
se tahnou az k vam, ale v tvém kralovstvi chybi jedna véc: obéané!

Takze ohlas zasluhy kralovstvi po celé zemi - v bohatych méstech, blaznivym skfitkim v jejich dilnach, trpaslikem v jejich hlubokych dolech a také
ork(im, vildm a ¢arodéjova uéhiim. Ob&ané vSak nejsou snadno presvédceni; koneckoncl existuji i dal$i snahy o jejich ziskani. Proto potfebujete
Sikovnost a §tésti, abyste mohli nejlepSich kralG ve svém kralovstvi upozornit. Davejte si vSak pozor na zlodéje a drakd. Jinak bude vase prosperujici
kralovstvi brzy ubohou pustinou a budete se muset divat na to, jak je nékdo jiny korunovanym kralem kostek.

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 6 kostek, 65 hracich karet (15 vesnickych karet, 10 trestnych karet a 40 ob&anskych karet) a névod na hru.
Rozfedte hraci karty na vesnické, trestni a obCanské karty. Rizné hraci karty maji r(iznou rubovou stranu. Takto se snadnéji tfidi.

1. Sefadte vesnické karty do 5 hromadek podle barvy na pfedni strané. V kazdé z téchto hromadek by karta s ¢iselnou hodnotou 4 méla byt na spodku,
pak karta s 3 a na vrchni karté s 2. Nyni musi byt vesnické karty sefazeny podle zobrazené posloupnosti:

Mésto Moje Dilna  Oréi vesnice Zadarovany les

2. Zamichejte vSechny ob¢anské karty a poloZte je jako kopu licem dolli do levé dolni ¢asti Fady vesnickych karet. Vezméte prvnich pét ob&anskych
karet z losovani a poloZte je licem zleva doprava pod vesnické karty.

3. Zamichejte trestni karty a umistéte je o kousek dal neZ kopu licem nahoru k ob&anskym kartdm. Nalevo od trestnych karet je prostor pro odhozenou
kopu. Pfipravte si kostky.

Pravidla hry:

Hrajte ve sméru hodinovych ruicek. Nejstarsi hra¢ mé tu Cest a zadina.
Tah hrace sestava ze 3 krok:
1. Hodime kostkou
2 a. Ziskejte novych ob¢and (moznost zaloZit novou vesnici)
b. Vezméte pokutovou kartu
3. Vypliite fadek karet

1. Hodime kostkou

Vezméte Sest kostek a pokuste se je hodit, abyste ziskali jednu z licnich ob&anskych karet - idealné s nejvy$Sim moznym poctem vitéznych bodu.
Vitézné body, které maji hodnotu karty, jsou uvedeny v levém hornim rohu karty.

Pfi hazeni kostkami plati tato pravidia:

Mdzete hodit maximalné trikrat.

e  Po kazdém hodu mizete odloZit libovolné mnozstvi kostek a znova hodit se zbyvajicimi kostkami.

e  MlzZete se také rozhodnout prihodit kostky, které byly odloZeny dfive.

e Po tfetim hodu podet bod se spoéita. Dle pfani miizete zastavit a spoéitat pocet bodu dfive.

2a. Ziskat novych ob¢anti

Pokud miiZete svym vysledkem v kostkach spinit podminky jedné z vySe uvedenych ob¢anskych karet, mizete si tuto kartu vzit. Pokud mizete spinit
podminky vice karet, musite se rozhodnout pro jednu z nich. Karty, které sbirate b&hem hry, se shromaZduji licem nahoru pfed vami, v kope vaSeho
krélovstvi.

PoZadavky vSech obcanskych karet najdete v prehledu karet na konci pokyn(.

Zalozit novou vesnici

Aby bylo vase kralovstvi UspéSné, musite nejen pfilakat mnoho obc¢an, ale i zalozit nové vesnice. Pokud existuje obCanska karta, ktera splfiuje
pozadavky na vesnickou kartu stejné barvy, mizete si vzit horni vesnickou kartu i obéanskou kartu. Obé jsou umistény licem nahoru na hromadé
vaseho kralovstvi. Vesnicka karta se vklada pod ob&anskou kartu.
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2b. Vezméte trestnou kartu

Nedovoli vam vysledek vaSich kostek spinit pozadavky nékteré z ob&anskych karet otoCenych vzh(iru? Pak si musite vzit horni trestnou kartu a poloZit ji
na hromadu svého kralovstvi. Minusové body uvedené na darebakl se odecitaji z vaSich vitéznych bodl na konci hry. Na odhozenou hromadu musite
také umistit ob&anskou kartu Upiné nahote licem dold.

3. Napliite Fadek karet

V/ fadé licnich karet ob¢anl je nyni jedno prazdné misto. Pfesunte vSechny karty sleva z prazdného mista o jedno misto doprava, aby se prazdné misto
nachazelo pod prvni kartou vesnice. Do tohoto prostoru vioZte novou ob&anskou kartu ze slosovani licem nahoru

Upozornéni

Pokud jste si vzali hypnotizéra (viz popis hypnotizéra) a dal8i obCanskou kartu, fada karet musi byt vypinén dvéma novymi obCanskymi kartami.

Potom podéte kostky daldimu hraci a va$ tah je na konci.

Zaveér hry:

Hra kondi, kdyz si jeden z vas vezme posledni kartu z jednoho z nasledujicich balikd karet:

e  Hroméadka ob&anskych karet

e  Hromédka trestnych karet nebo

e Jedna z kup vesnickych karet
Kazdy hra¢ vezme svou hromadu kralovstvi a spoji své vitézstvi z bod(i. Pfiméfené body se odectou pro zlodéje a draku. Hru vyhrava osoba s
nejvy$Sim poctem vitéznych bod(i. Pokud dojde k remize, vyhrava hra¢ s nejmensim poctem bodu na svych kartach.

Bohaty snob
VSech Sest kostek musi zobrazovat sudé nebo liché ¢isla.

Arogantni skritek ,

Musite byt schopni vytvofit sérii ¢isel na tolika obrézcich, to znamend, Ze rolované Cisla musi nasledovat za sebou. U€inek: KdyZ jste na fadé vy a tato
karta je na hromadce vaSeho kralovstvi, miiZete v tomto kole rolovat kostky Ctyfikrat namisto pouze tfikrat. Nejpozdéji po Ctvrté roli se pocet bod(i
spodita.

Grumpy trpaslik
Pocet kostek zobrazenych na karté musi zobrazovat toto Cislo

Crazy gnome

Pocet kostek na kart&, aby se zobrazila zobrazena barva

Diky vysledku svych kostek musite vytvofit dvojice Cisel nebo skupiny: kazdy symbol pfedstavuje Eislo dle vadeho vybéru. Je tfeba poznamenat, Zze
riizné symboly nemusi byt stejné. MlzZete se rozhodnout, které Cislo predstavuje kazdy symbol. Pocet kostek na karté ukazuje, kolik kostek je
potiebnych.

Podivny hfibovy skfitek
Cislo kostek na karté musi zobrazovat vyobrazenou barvu. O barvé rozhoduije hrac. Nepotfebuji pfedem rozhodnout o barvé.
Pocet kostky na karté musi ukazovat zobrazené barvy. UCinek: Pokud ziskate tuto kartu, po dokon&eni svého tahu mizete znovu otocit.

Divoka vila
Potet kostek na karté musi obsahovat zobrazené barvy. Specialni body: Cim vice vilové karet shromézdite, tim vice bodt za kazdou vilu na konci hry
dostanete. Za jednu kartu vily ziskate jeden vitézny bod, dalSi dvé karty vily ziskate dva vitézné body za kazdou kartu vily atd

Hypnotizér
Souget véech kostek nemusi dosahnout vice nez 12. Uginek: Pokud si miiZete vzit tuto kartu, miZete si jako bonus vzit i ob&anskou kartu (pfipadné
vCetné odpovidajici vesnické karty), ktery se nachazi napravo od hypnotizéra. Pokud je hypnotizér zcela vpravo od radku, nedostanete dalSi kartu.

Drak
Souget véech 6 kostek musi byt rovny nebo v&tsi nez stanovena hodnota. Uginek: Pokud vezmete tuto kartu, musite ji odevzdat jednomu z ostatnich
hracd. Musi to umistit licem nahoru na svou kralovskou hromadu. Na konci hry se minusové body odectou od skére tohoto hrace.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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