-  Kartova hra Karuba [SK] Séria: Spolodenské hry Kod: 303589
w Vek: 8 -99 Pocet hracov: 2-6 Trvanie hry: 15 min

Na legendarnom ostrove Karuba sit obrovské chramy a cenné poklady
ukryté hlboko v dzungli. Kto najlepsie prevedie svojich dobrodruhov
dzunglou?

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuje 1 prehladné tablo, 96 hracich kariet (16 kariet hraca), navod na hru.
Kazdy hrag si vyberie sadu kariet vo farbe, ktora sa mu paci (zadné strana karty). KaZda sada kariet sa sklada zo 16 za sebou oCislovanych kariet.

Sadu kariet dobre zamie3ajte a poloZte pred seba licom nadol. Prehladné tablo vdm ukazuje, ktoré karty vada sada obsahuje. Umiestnite tablo do
stredu stola, aby ho kazdy mohol lahko vidiet. Herny materiél, ktory nepotrebujete, vratte spat do krabice.

Pravidla hry:
Kazdy hra¢ pouziva svoje vlastné karty na vytvorenie ostrova pokladov, aby objavil cenné chramové poklady. PouZite karty ciest, aby ste spojili svojich
dobrodruhov so zodpovedajucimi farebnymi chramami. Na cestach mézete zbierat krystaly a zlaté nugety; na konci hry sa zapogitaju do pokladu.

Hra ma osem kdl. Kazdé kolo pozostava z troch faz:

o \Vjyberte karty
e  Polozte karty
e Tahajte dalSie karty

VYBERTE KARTY

Vetci hraci si zaroved vyberu dve karty a poloZia ich na stél licom nadol. Akonahle to urobia vSetci hraéi, potom obréatia si¢asne svoje karty. Hra¢ s

jednu kartu na hromadu.
Priklad: Pri s¢itani bodov m& Klaudia 16 bodov a Tina mé 20 bodov. Tina mdZe pouzit obe hracie karty. Klaudia musi jednu kartu odhodit.

POLOZTE KARTY

Teraz mdzu vetci hraci poloZit jednu alebo dve karty a vytvorit tak ostrov pokladov. Platia nasledujuce pravidla:
e Vas$ osobny ostrov pozostava z mriezky max. 4 x 4 karty. Karty méZete vkladat iba do tejto mriezky, nie mimo nej. Je na vas, kam poloZite
dalSie karty, pokial zostanete vo svojej mrieZke.
e  Karty nembZete otacat. Po umiestneni musi €islo vzdy zostat v favom hornom rohu.
e  Od druhej karty musia byt vSetky karty umiestnené tak, aby sa jeden okraj dotykal uZ umiestnenej karty. Diagonalne spojenie nie je povolené.
e  Cesty na umiestnenych kartach nemusia byt nevyhnutne prepojené. MoZete si vytvorit slepé ulicky.

TAHAJTE DALSIE KARTY

Teraz si tahajte dalSie karty, kym kazdy hrac opat nebude mat' v ruke tri karty. Vynimka: V ésmom kole budete mat v ruke iba 2 karty.

Zaver hry:

Hra konci po 6smom kole, ked' uz neméZete tahat viac kariet. Teraz kaZdy hra¢ boduje svoj vlastny ostrov pokladov.
Bodovanie

e  Kazdy dobrodruh, ktory sa mdZe dostat k chramu rovnakej farby neprerusenou cestou, dava hracovi 3 vitazné body. Prislusny dobrodruh
musi vzdy ist najkratSou cestou do svojho chrdmu a nesmie prejst viackrat okolo Ziadnej karty.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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e Ak sa na ceste medzi dobrodruhom a jeho zodpovedajlcim farebnym chramom nachéadza karta dobrodruha inej farby, potom tento druhy
dobrodruh cestu zablokuje. To znamena, ze prvy dobrodruh nemdZze dosiahnut svoj chram. Jeho cesta preto nie je zaznamenana a hrac za
nu neziska ziadne vitazné body.

e Ak su na ceste medzi dobrodruhom a zodpovedajucim farebnym chramom karty s kryStalom alebo zlatym nugetom, hrac za tieto krystaly a
zlaté nugety ziska dalSie body. Hrac ziska 1 vitazny bod za kazdy krystal a 2 vitazné body za kaZdy zlaty nuget.

e Zlaté nugety a kryStaly na kartach, ktoré st sucastou prerusenej cesty alebo nie s sucastou cesty medzi dobrodruhom a zodpovedajlcim
farebnym chramom, neprinasaju ziadne vitazné body.

e  Viaceri dobrodruhovia mozu zdielat rovnaku cestu. Kry$taly a zlaté nugety na tejto ceste prina3aju body kazdému dobrodruhovi, ktory tito
cestu pouziva.

Viyhrava hrac s najvy$§im poctom bodov. Ak ddjde k remize, hradi sa o vitazstvo delia.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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-  Karetni hra Karuba [CZ] Série: Spoletenské hry Kod: 303589
w Vék: 5-99 Pocet hracu: 2 Trvani hry: 15 min

Na legendarnim ostrové Karuba jsou obrovské chramy a cenné poklady
ukryté hluboko v dzungli. Kdo nejlépe provede svoje dobrodruhy dzungli?

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 piehledné tablo, 96 hracich karet (16 karet hrace), navod na hru.

Kazdy hrac si vybere sadu karet v barvé, ktera se mu libi (zadni strana karty). Kazda sada karet se sklada ze 16 za sebou ogislovanych karet. Sadu
karet dobre zamichejte a polozte pfed sebe licem dold. Pfehledné tablo vam ukazuije, které karty vaSe sada obsahuje. Umistéte tablo do stfedu stolu,
aby ho kazdy mohl snadno vidét. Herni material, ktery nepotfebujete, vratte zpét do krabice.

Pravidla hry:

Kazdy hra¢ pouziva své viastni karty na vytvoreni ostrova poklad(i, aby objevil cenné chramové poklady. Pouzijte karty cest, abyste spojili svoje
dobrodruhy s odpovidajicimi barevnymi chramy. Na cestach mizete sbirat krystaly a zlaté nugety; na konci hry se zapo€itavaji do pokladu.

Hra ma osm kol. Kazdé kolo se sklada ze tfi fazi:

e \/yberte karty
e Polozte karty
e Tahnéte dalsi karty

VYBERTE KARTY

VSichni hradi si zaroveri vyberou dvé karty a polozi je na stdl licem dolli. Jakmile to udélaji vichni hragi, pak obrati soucasné své karty. Hrac s
nejniz8im souctem musi odhodit jednu ze svych hracich karet na hromadu. Pokud dojde k nerozhodnému vysledku, musi hraci, kterych se to tyka
odhodit jednu kartu na hromadu.

Priklad: Pri s¢itani bod( ma Klaudie 16 bodl a Tina ma 20 bodd. Tina mGZe pouzit obé hraci karty. Klaudie musi jednu kartu odhodit.

POLOZTE KARTY
Nyni mohou vsichni hragi polozit jednu nebo dvé karty a vytvofit tak ostrov poklad. Plati nasledujici pravidla:

e Va3 osobni ostrov sestava z mrizky max. 4 x 4 karty. Karty |ze vkladat pouze do této mfizky, ne mimo ni. Je na vas, kam polozite dalSi karty,
pokud zlstanete ve své mfizce.

e Karty nemlZete otacet. Po umisténi musi ¢islo vzdy zlstat v levém hornim rohu.

e  Od druhé karty musi byt vechny karty umistény tak, aby se jeden okraj dotykal jiz umisténé karty. Diagonalni spojeni neni povoleno.

e  Cesty na umisténych kartdch nemusi byt nutné propojeny. MiZete si vytvorit slepé uliéky.

TAHNETE DALSi KARTY

Nyni si tahnéte dal$i karty, dokud kazdy hra¢ opét nebude mit v ruce ffi karty. Vyjimka: V osmém kole budete mit v ruce pouze 2 karty.

Zavér hry:
Hra kon¢i po osmém kole, kdyZ uz nem0zete tahnout vice karet. Ted kazdy hra¢ boduje svdj vlastni ostrov pokladd.

Bodovani

e  Kazdy dobrodruh, ktery se miiZe dostat k chramu stejné barvy nepferu$enou cestou, dava hraci 3 vitézné body. PfisluSny dobrodruh musi
vzdy jit nejkrat3i cestou do svého chrdmu a nesmi projit vicekrat kolem Zadné karty.

e  Pokud se na cesté mezi dobrodruhem a jeho odpovidajicim barevnym chramem nachazi karta dobrodruha jiné barvy, pak tento druhy
dobrodruh cestu zablokuje. To znamena, Ze prvni dobrodruh nemdze dosahnout svého chramu. Jeho cesta proto neni zaznamenana a hraé
za ni neziska zadné vitézné body.

Mate nédpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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e  Pokud jsou na cesté mezi dobrodruhem a odpovidajicim barevnym chramem karty s krystalem nebo zlaté nugety, hr&¢ za tyto krystaly a zlaté
nugety ziska dal3i body. Hra¢ ziska 1 vitézny bod za kazdy krystal a 2 vitézné body za kazdy zlaty nuget.

e Zlaté nugety a krystaly na kartach, které jsou soucasti pferudeni cesty nebo nejsou soucasti cesty mezi dobrodruhem a odpovidajicim
barevnym chramem, nepfina3eji Zadné vitézné body.

e  Nékolik dobrodruhi mize sdilet stejnou cestu. Krystaly a zlaté nugety na této cesté pfinaseji body kazdému dobrodruhovi, ktery tuto cestu
pouziva.

Viyhrava hra¢ s nejvyssim poctem bod(. Pokud dojde k remize, hraci se o vitézstvi déli.

Mate nédpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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