VODNi DRACI [SK]

Vek: 5-99
Pocet hracov: 2 - 4

Séria: Hry pre deti NAVOD ONLINE
K6d:1307133007

Ciel hry

Dostat sa s celym drakom do ciela ako prvy.

Hra rozvija
Pocitanie, priestorové myslenie, logické myslenie a trpezlivost.

Obsah balenia a priprava

Hra obsahuje 1 hraciu dosku- ocean (z troch dielov), 4 draky — kazdy
zloZeny z hlavy, stredu a chvosta (v 4 farbach), 1 ostrov na vykladanie kariet,
36 kariet a1 kocku.

Zlozte hraciu dosku z 3 dielov a poloZte ju do stredu stola. Kazdy hrac si
vyberie farbu draka. Hlavu, stred a chvost polozte do radu na vyznacené miesta na hracej doske. Ostrov polozte vedla hracej dosky. ZamieSajte karty a poloZte ich licom na
dol na ostrov. Otocte prvé 4 karty a poloZte ich na farebné miesta na ostrove (ZIta, ¢ervena, modré a ¢ierna). Pripravte si kocku a mozete zacat.

Pravidla hry

Hra sa v smere hodinovych ru€iciek. Hru zagina najmladsi hra¢ hodenim kocky.

Hra¢ moze hodit kocku az 3 krat, ale po tretom hode si musi tahat kartu. Farba na kocke uréuje ktort kartu si musite potiahnut. Po pouziti karty ju poloZte vedla balicka na
tahanie, toto bude odhadzovaci balicek.

Tipy kariet

1. Hlava/ stred / chvost + ¢islo: Pohnite zobrazen( ¢ast draka o dany poet poli vpred.

Zakaz predbiehania! Casti draka sa nesm predbiehat — moze$ ist maximalne po policko za predchadzajlicou ¢astou.

2. Joker drak (vSetky casti + €islo): Pocet krokov si moZete rozdelit medzi rozne Casti draka podfa potreby.
3. Zralok: Vystradeny drak sa skréi — hlava a chvost sa musia posun(t k stredu draka.
4. 2% krok + vymena kariet:

e  Rozdelte 2 kroky fubovolne na svojho draka.

e  Potom vSetky 4 karty z ostrova dajte na odhadzovaci bali¢ek a otocte 4 nové.

5. Zlata hviezda: Viyber si fubovolnu farbu na ostrove a vykonaj jej akciu.

Pozor!

V kazdom tahu si hra¢ musi vybrat kartu, aj ked ju nemdze vyuzit — karta ide na odhadzovaci bali¢ek. Ked sa bali¢ek minie, premieSajte odhodené karty a vytvorte novy.
Pociatocné policka draka sa rataju ako normaine herné polia.

Zaver hry

Hra kon€i, ked hra¢ dostane vSetky 3 Easti svojho draka na tri plaZové polia pri hniezde. Tento hra¢ vyhrava.
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VODNI DRACI [CZ]

Vék: 5-99

Pocet hracu: 2 - 4 x

Séria: Hry pro déti NAVOD ONLINE
K6d:1307133007

Cil hry

Dostanite celého draka do cile jako prvni.

Hra rozviji
Pocitani, prostorové mysleni, logické mysleni a trpélivost.

Obsah baleni a pfiprava

Hra obsahuje 1 hraci desku s oceanem (slozenou ze ffi dilt), 4 draky - kazdy
se sklada z hlavy, stfedu a ocasu (ve 4 barvach), 1 ostrov pro vykladani
karet, 36 karet a 1 kostku.

Hraci Desku slozte ze 3 dild a poloZte ji doprostied stolu. Kazdy hrac si
vybere barvu draka. Umistéte hlavu, stfed a ocas v fadé na vyznacena mista
na desce. Vedle hraci desky umistéte ostrov. Zamichejte karty a polozte je na ostrov licem dol(i. Otocte prvni 4 karty a umistéte je na barevna policka na ostrové (Zluta,
¢ervena, modra a ¢ernd). Pipravte si kostku a mlzete zadit.

Pravidla hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hru za¢ina nejmladsi hra¢ hodem kostkou.

Hra¢ mlze hodit kostkou aZ tfikrat, ale po tfetim hodu si musi vzit kartu. Barva na kostce urcuje, kterou kartu si musite vytdhnout. Po pouZiti karty ji poloZte vedle dobiraciho
balicku, ten bude odhazovacim balickem.

Typy karet

1. Hlavalprostredni ¢ast/ocas + islo: Posune zobrazenou ¢ast draka o dany pocet policek dopredu

Zadné predbihani! Casti draka se nesmi navzajem predbihat - mizete se posunout maximalné o jedno pole za predchozi &ast.

2. Zolikovy drak (vSechny dily + poéet): potet krok(i mezi jednotlivé dily draka miZete rozdglit podle potreby.
3. Zralok: Viydé$eny drak se pfikréi - hlava a ocas se musi posunout smérem ke stfedu draka.
4. 2x krok + vyména karet:

e  Rozdélte 2 kroky libovolné na svého draka.

e  Poté polozte vSechny 4 karty z ostrova na odhazovaci hromadku a otocte 4 nové karty. @M‘Yﬁé

5. Zlata hvézda: Vyberte si libovolnou barvu na ostrové a provedte jeji akci.

Pozor!

V kazdém tahu si hra¢ musi vybrat kartu, i kdyZ ji nem(Ze pouzit - karta jde na odhazovaci hromadku. Po vypotfebovani balicku odhozené karty zamichejte a vytvoite novy.
Pocateéni draci policka se pocitaji jako normalini herni policka.

Zaver hry

Hra kon¢i, kdyz hra¢ dostane vdechny 3 ¢asti draka na tfi plaZovéa pole v blizkosti hnizda. Tento hra¢ vyhrava.
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