KDE JE WANDA [SK]

Vek: 4-99
Pocet hracov: 1
Séria: Logické hry

K6d:1306822002

Ciel hry

Umiestnit priSerky a predmety do spravnych izieb a zistit kam by sa Wanda rada ukryla.

Hra rozvija
Jemnu motoriku, logické myslenie, sustredenost, koncentréciu, priestorové vnimanie a rozliSovanie predmetov.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje hemny plan v tvare domceka, karténovi mriezku (zloZzenu zo Styroch €asti), kartonovu strechu (zloZzenu z dvoch €asti), 5 drevenych priSeriek, 4 karténové
oblibené predmety, knizku so 60 zadaniami a rieSeniami.

Vyberte drevené priSerky z vrecuska, opatrne oddelte 8 malych kuskov kartonu z dosticky. VrectSko s dostickou mdzete teraz zlikvidovat, pretoZe ich viac nebudete
potrebovat. Poskladajte kiisky z kartonu, tak aby ste ziskali 4 oblibené predmety: loptu, tadku, klobuk a knihu. Uz raz poskladané predmety z kartonu viac nebude treba
rozkladat. Teraz si vezmite 4 podlhovasté kisky a poskladajte z nich mriezku. Uistite sa, Ze méate kazdu ¢ast mriezky na tom spravnom mieste. Takisto tito mriezku viac
nebude treba rozkladat. Mriezku umiestnite do zakladne, ¢im vytvorite interiér domu. Umiestnenie mriezky musi zodpovedat jednotlivym miestnostiam na zaklade farby a
vybavenia. Dom priSeriek je teraz pripraveny na hru!

Upozornenie:

V pripade, ak by bola mriezka nespravne vioZena do zékladne alebo zle poskladana, nebude mozné vyriesit zadania.

Chcete dom rozsirit? Poskladajte dokopy dve Casti strechy a opatrne strechu pripevnite na vrchni éast domu/zakladne, tak aby ste predisli pokriveniu.

Vyberte si jedno zadanie z knizky.
Cielom kazdého zadania je najst miestnost pre Wandu a zistit, kam by sa rada ukryla. Aby ste ju nasli, musite na zaklade dostupnych indicii priradit priSerky a oblubené
predmety ku konkrétnym izbam pri com Wandu umiestriujete ako poslednu. Pre rozpoznanie mnozstva drobnych predmetov v dome, budete potrebovat kvalitné svetlo.

Dodrziavajte nasledovné pravidla schovavacky:

eV kazdej izbe mdZe byt umiestnena vZdy iba jedna jedina priSerka alebo obltUbeny predmet.

e  Najprv priradte izby priSerkam a oblibenym predmetom, Wandu umiestnite az nakoniec, ked'si budete isty Ze ste nasli spravnu izbu.
Na zadnej strane kaZdého zadania najdete prisludné rieSenie.

Predslov
Drahi rodicia, mnohé zo zadani tejto hry st dost narocné pre malé deti, no niekedy dokonca i pre samotnych dospelych. Pomdzte vaSmu dietatu a oboznamte ho s hrou. V
tejto Casti najdete niekolko uzitoénych rad.

Ahoj, volam sa Wanda. Milujem logické hry a neviem sa dockat, kedy sa budeme spolu hrat na schovévacku! Moja rodina PriSerkovych sa tieZ nevie dockat. Ver mi, sme
vesela kopa prieriek, s ktorymi je vZdy zabava. Pozrime sa spolu na celkovu hru, poéniic drevenymi a karténovymi Castami: takZe som tu ja, Cervena priSerka Wanda.
Potom tu mame méjho malého brata, Bena; stryka Steva; nesmie chybat ani otec Lu a mama Mia. kaZdy z nich mé nejaky oblibeny predmet. Uhadnes, ktory predmet
oblubuje kazda z priseriek? Mala ndpoveda odo mna: zodpovedajtice pary su rovnakej farby. A tu je riesenie: Ben miluje svoju loptu, Steve ma rad svoju tasku, Lu zas
oblubuje klobuk a Mia neda dopustit' na svoju magicku knizku, alebo skor knizku rozpréavok? Teraz sa blizsie pozrime na samotny domcek. Je tu velmi vela predmetov, ktoré
treba preskumat. Nachadzaju sa na stenach, na podlahe a na strope. Pod domom sa tiez deju veci. Na hru vSak budeme potrebovat “iba” 9 Stvorcovych miestnosti. Uz na
prvy pohlad si nemozno nevsimnut, Ze poriadok nie je zrovna vysadou rodinky Priserkovych. Nie je fahké sa v takom chaose vyznat, Ze? Preto sa pokusme spolu zistit, kde
sa nachadzaju jednotlivé miestnosti v dome. Kde je kuchyria? Alebo zachod? Obrazok dole pod textom ukazuje a pomenovava jednotlivé miestnosti. Ktoré z nich méte aj vy
doma? Cim pozomejsie sa zahladite na dom, tym viac miestnosti urcite spoznéte a budete n )
ich vediet pomenovat. Ktoré z nich vébec nepoznate? Porozpravajte sa o nich spolu s 3 ‘
rodi¢mil Kde mézes vidiet, napr. postel, koberec, lampu ¢i vodovodny kohtik? Okrem N
toho, vSimli ste si, Ze niektoré predmety sa nachadzaju vo viacerych izbach? Su to napr.
kvety alebo lopticky na tenis. V niektorych pripadoch maju rovnaku farbu, v niektorych nie.
Napokon tu méme knizku so zadaniami, ktora obsahuje 60 rézne obtiaZnych dloh. V
pripade, Ze by ste nevedeli zadanie spinit, vzdy si m6Zete rieSenie skontrolovat' na zadnej
strane. Teraz ste plne vyzbrojeni vedomostami a hra méze zacat. UZ aj utekam schovat’
sa. Som zvedava, ¢i ma dokazes najst! Prijemnu zabavu teda a vela $tastia! Tvoja Wanda

Hernv plan v tvare doméeka
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Pravidla hry

Dom¢ek si polozte pred seba na stol, aby ste dobre videli do vSetkych 9 izieb. Hra¢ si vyberie z knizky jedno zadanie. Odporuc¢ame vybrat' si najskor zadanie Urovne 1a
postupovat dalej. Prvych 30 zadani - kazdé oznacené zelenym trojuholnikom - je relativne lahkych a su idealne pre zahajenie hry. Po nich nasleduje 20 stredne tazkych
zadani s oranzovym trojuholnikom, a napokon 10 tazkych zadani, oznaCenych ¢ervenym trojuholnikom. Ciefom kazdého zadania je odhalit, v ktorej izbe sa chce Wanda

ukryt.

Ako hra funguje:

Na kazdom zadani, nad vinitou ¢iarou hore st znazornené priSerky a oblibené predmety. Prichystaj si ich. Ostatné priSerky a predmety mdze$ odloZit bokom. Teraz musi$
umiestnit pripravené priSerky s predmetmi do spravnej izby, Wandu vzdy ako poslednu. Pod vinitou Ciarou najde$ potrebné indicie.

Rady a tipy:
e Domcek nemusi byt po celu hru vo vertikalnej pozicii. Mozno si ho chytit do rik a rychlejSie tak preskiimat zakutia domu.
e  Pre lepSie rozoznanie drobnych predmetov posluzi kvalitné svetlo. Ak mate moc silné svetlo, staci doméek mierne naklonit alebo polozit horizontalne na zem.
e  PriSerky a predmety je dobré umiestnit stabilne na ich miesto. Nechceme predsa, aby z izieb vypadii.
e  Sisiisty, ze si spravne umiestnil prvé priSerky/predmety zo zadania? Skvelé! V tom pripade méze$§ smelo pokracovat dalej v umiestriovani tych zvy3nych a
obsadené izby ignorovat. Napokon, ako sme si vysvetlili pri prvom pravidle, takéto izby sa nedaju pouzit pre iné priSerky ¢i predmety.
Typy indicii:

Cim dalej postupite v knizke so zadaniami, tym viac priseriek a predmetov treba umiestnit. Az do 30. zadania sa vyskytuje jediny typ indicie a to typu “rovnaky predmet”.
DalSie typy indicif prichadzaju od trovne 31 vysie. Tu je zoznam typov indicii, vratane prikladov:
e  “Rovnaky predmet”: priSerka alebo oblubeny predmet, zobrazené na obrazku vlavo, patria do izby, v ktorej sa nachadza predmet zobrazeny na obrazku vpravo.
Tento predmet sa musi zhodovat v tvare, farbe a velkosti.
Priklad: Ben patri do izby so zelenym vankuSom. Kde by sa mohol takyto vankus alebo mozno sedacka i kreslo nachadzat?
e  “Rovnaka ast obrazka”: priSerka alebo oblUbeny predmet zobrazeny na obrazku vlavo patri do izby, v ktorej sa nachadza ¢ast obrazku spod lupy.
Priklad: Ben patri do izby, v ktorej sa nachadza &iastoény obrazok spod lupy. Co by to tak mohol byt za predmet. Mozno zelena knizka alebo ZIty koberec?
e  “Rovnaka velkost/dizka”: priderka alebo obltbeny predmet zobrazeny na obrazku viavo patri do izby, v ktorej sa nachadza predmet zobrazeny vpravo na
obrazku, musi véak mat rovnaku velkost alebo dizku. TaktieZ musi byt presne danej farby a tvaru.
Priklad: Ben patri do izby s velkou basketbalovou loptou. Hmm, basketbalova lopta v jeho izbe je vSak urcite prili§ mala.
e  “Rovnaky pocet”: priSerka alebo oblubeny predmet zobrazeny na obrazku vliavo patri do izby, v ktorej sa nachadza predmet zobrazeny vpravo na obrazku,
avSak musi byt v rovnakom pocte. TaktieZ musi byt rovnakej farby, tvaru a velkosti.
Priklad: Ben patri do izby, v ktorej sa nachadzaju 3 ZIté tenisové lopticky. Pri vehode na zemi sa nachadzaju 3 ZIté tenisové lopticky, avSak pozor, nie je tam
nahodou este aj Stvrta vzadu za raketami?
e  “Rovnakeé farebné poradie”: priSerka alebo oblubeny predmet zobrazeny na obrazku vlavo patri do izby, v ktorej sa nachadza predmet zobrazeny vpravo na
obrazku. Tento vSak musi mat rovnaké poradie farieb, tvar a velkost.
Priklad: Ben patri do izby, v ktorej sa nachadzaju 4 koreniCky v tomto farebnom poradi: hneda, Cervena, ZIta a zelena. VSetky koreni¢ky v kuchyni maju tieto
farby, avSak maju ich aj v rovnakom poradi?

Varianty pre este vacsiu zabavu:
1. Zahrajte si s kamaratom tak, Ze kazdy tomu druhému zada Ulohu, o ma hradat. Hrac, ktory zacina, si vyberie lahko pomenovatelny predmet z doméeka (napr.
velka Servena sedacka). Druhy hra¢ musi tento predmet najst a umiestnit Wandu do tej iste] izby. Uloha spinena? Fantastické! Vymesite si role a pokracuite v hre.
2. Zahrajte si kooperativnu verziu hry tak, Ze viac deti bude spolo¢ne pracovat na zadanej tlohe a hladat kam umiestnit priSerky a predmety
3. Zahrajte si Casovo obmedzenu verziu hry. Pripravte si stopky, vyberte zadanie a povedzte si ¢as za aky treba umiestnit prierky a predmety
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KDE JE WANDA [CZ]

Vék: 4-99
Pocet hracu: 1
Séria: Logické hry

K6d:1306822002

Cil hry

Umistit pfiSerky a pfedméty do spravnych pokojl a zjistit kam by se Wanda rada ukryla.

Hra rozviji
Jemnou motoriku, logické mysleni, soustfedénost, koncentraci, prostorové vnimani a rozliSovani pfedmétd.

Obsah baleni a priprava
Hra obsahuje herni plan ve tvaru domecku, kartonovou mfizku (sloZzenou ze Ctyr €asti), kartonovou stfechu (slozenou ze dvou €asti), 5 dfevénych pFiSerek, 4 kartonové
oblibené predméty, knizku se 60 zadanimi a feSenimi.

Vlyjméte dfevéné dilky ze sacku, opatrné oddélte 8 malych kouskd kartonu z desticky. Sacek s destic¢kou mizete nyni zlikvidovat, protoZe je vic nebudete potfebovat.
Poskladejte kousky z kartonu (viz foto), tak abyste ziskali 4 oblibené pfedméty: mi¢, taSku, klobouk a knihu. Uz jednou poskladané pfedméty z kartonu vice nebude tfeba
rozkladat. Nyni si vezméte 4 podlouhlé kousky a poskladejte z nich mfizku. Ujistéte se, Ze méate kazdou Cast mfizky na tom spravném misté (viz obrazek ¢.1). Rovnéz tuto
mfizku vice nebude tfeba rozkladat. Mfizku umistéte do zakladny, ¢imz vytvofite interiér domu. Umisténi mizky musi odpovidat scenérii (viz obrazek ¢.2). Dim pfiSerek je
nyni pfipraven ke hre!

Upozornéni:

V pfipadé, Ze by byla mfizka nespravné viozena do zakladny nebo Spatné poskladana, nebude mozné vyfesit zadani. Cheete dlim rozsifit? Poskladejte dohromady dvé &asti
stfechy (viz obrazek €. 3) a opatrné stfechu pfipevnéte na vrchni ¢ast domu/zakladny, tak abyste predesli pokfiveni.

Vyberte si jedno zadani ze zapisniku.
Cilem kazdého zadani je najit Wandu a zjistit, ve kterém pokoji se ukryla. Abyste ji nasli, musite na zakladé dostupnych indicii pfifadit pfiSerky s oblibenymi pfedméty ke
konkrétnim pokojim (Wandu aZ nakonec). Pro rozpoznani mnozstvi drobnych pfedmétd v domé budete potfebovat kvalitni svétio.

Dodrzujte nasledujici pravidla schovavacky:

eV kazdém pokoji mize byt umisténa vzdy pouze jedna jedina pfiSerka nebo oblibeny pfedmét.

e Nejprve pfifadte pokoje pfiSerkam a oblibenym pfedmétim a Wandu umistéte az nakonec, do pokoje, ktery zlistane volny.
Na zadni strané kazdého zadani naleznete pfislusné feseni.

Piedmluva

Drazi rodice, mnohé ze zadani této hry jsou dost narocné pro malé déti, ale nékdy dokonce i pro samotné dospélé. Pomozte vasemu ditéti a seznamte ho s hrou. V této Casti
naleznete nékolik uzite¢nych rad.

Ahaj, jmenuji se Wanda. Miluji logické hry a neumim se dockat, kdy si budeme spolu hrét na schovavanou! Moje rodina PriSerkovych se také neumi dockat. VEF mi, jsme
vesela spousta lidi, se kterymi je vZdy zabava. Podivejme se spolu na celkovou hru, poCinaje dfevénymi a kartonovymi ¢astmi: takze jsem tady ja, Cervena pfiserka. Potom
tu mame mého malého bratra, Beno; stryce Steva; nesmi chybét ani tata Lu a mama Mia. kazdy z nich ma néjaky oblibeny pfedmét. Uhodnes, ktery pfedmét ma v oblibé
kazda z priserek? Mala napovéda ode mé: odpovidajici pary jsou stejné barvy. A tady je feSeni: Ben miluje svij mic, Steve mé rad svou tasku, Lu zase méa v oblibé klobouk
a Mia nedéa dopustit na svou magickou knizku, nebo spis knizku pohadek? Nyni se blize podivejme na samotny domecek. Je zde velmi mnoho pfedmétu, které je tfeba
prezkoumat. Na sténach, na stfese a na stropé. Pod domem se také déji véci. Na hru vSak budeme potfebovat ,pouze” 9 étverecnich mistnosti. Uz na prvni pohled si nelze
nevsimnout, Ze pofadek neni zrovna vysadou rodinky Priserkovych. Neni snadné se v takovém chaosu vyznat, Ze? Proto se pokusme spolu pochopit, které z pokoju jsou
nejsnazsi k identifikaci. Bude to kuchyné? Nebo zéchod? Obrazek dole pod textem ukazuje a pojmenovévé jednotlivé mistnosti. Které z nich méte i vy doma? Cim pozornéji
se zahledite na domecek, tim vice mistnosti urcité poznate a budete je umét pojmenovat.
Které z nich viibec neznate? Promluvte si o nich spolu s rodici! Kde muze$ vidét, napr.
postel, koberec, lampu ¢i vodovodni kohoutek? Kromé toho, vsimli jste si, Ze nékteré
predméty se nachazeji ve vice pokojich? Jsou to napfiklad. kvétiny nebo micky na tenis. V
nékterych pfipadech maji stejnou barvu, v nékterych ne. Nakonec zde méme knizku se
zadanimi, ktera obsahuje 60 rizné obtiZnych dkold. V pfipadé, Ze byste neuméli zadani
spinit, vZdy si mizete feSeni pfecist na zadni strané. Nyni piné vyzbrojeni védomostmi a
hra muze zacit. UZ i utikam schovat se. Jsem zvédava, jestli mé dokazes najit! Pfijemnou
zabavu tedy a hodné $tésti! Tvoje Wanda!

S Herni plan ve tvaru domecku
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Pravidla hry

Domek si poloZte pred sebe na stl, abyste dobie vidéli do vSech 9 pokojd. Hrac si vybere z knizky jedno zadani. Doporucujeme vybrat si nejprve jedno s trovni 1 a
postupovat vySe. Prvnich 30 zadani — kazdé oznacené zelenym trojuhelnikem — je relativné lehkych a jsou idealni pro zahajeni hry. Po nich nasleduje 20 stfedné tézkych
zadani s oranzovym trojuhelnikem a nakonec 10 téZkych zadani oznacenych éervenym trojuhelnikem. Cilem kazdého zadani je odhalit, ve kterém pokoji se Wanda ukryva!

Jak hra funguje:
Na kazdém zadani, nad vinitou ¢arou nahofe jsou znazornény pfiSerky a oblibené pfedméty. Prichystej si je. Ostatni pfiSerky a pfedméty mize$ odloZit stranou. Nyni musi$
pfifadit pfipravené pfiSerky s pfedméty do spravného pokoje (Wandu az nakonec!). Pod vinitou ¢arou najdes$ potfebné indicie.

Rady a tipy:
e  Domecek nemusi byt po celou hru ve vertikalni pozici. Lze si jej chytit do rukou a rychleji tak prozkoumat zakouti domu.
e  Pro lepsi rozeznani drobnych prfedmétl poslouzi kvalitni svétlo. Mate-li moc silné svétlo, stati domeéek mirmé naklonit nebo polozit horizontalné na zem.
e  PriSerky a pfedméty je dobré umistit stabilné na jejich misto. Nechceme prece, aby z pokojd vypadly.
e  Jsisijisty, Ze jsi spravné pfifadil prvni pfiSerky/pfedméty ze zadani? Skvélé! V tom pfipadé muze$ sméle pokraCovat dale v pfifazovani téch zbyvajicich a
obsazené pokoje ignorovat. Nakonec, jak jsme si vysvétlili u prvniho pravidla, takové pokoje nelze pouZit pro jiné pfiSerky i pfedméty.
Typy indicii:
Cim dale postoupite v zapisniku, tim vice a vice pfiderek a predmét je treba pfifadit. Az do 30. zadani se vyskytuje jediny typ indicie a to typu ,stejny predmét‘. Dalsi typy
indicii pfichazeji od trovné 31 vyse. Zde je seznam typl indicii, véetné pikladu:
e  Stejny predmét: pfiSerka nebo oblibeny pfedmét, zobrazené na obrazku vlevo, patfi do pokoje, ve kterém se nachazi pfedmét zobrazeny na obrazku vpravo.
Tento pfedmét se musi shodovat ve tvaru, barvé a velikosti.
Priklad: Ben patfi do pokoje se zelenym polStafem. Kde by se mohl takovy pol$tar — nebo mozna sedacka i kieslo nachazet?
e  Stejna cast obrazku: pfiSerka nebo oblibeny pfedmét zobrazeny na obrazku vlevo patfi do pokoje, ve kterém se nachazi ¢ast obrazku zpod lupy.
Priklad: Ben patfi do pokoje, ve kterém se nachazi ¢aste¢ny obrazek zpod lupy. Co by tomu tak mohl byt za pfedmét. MoZzna zelena knizka nebo Zluty koberec?
e  Stejna velikost/délka: priSerka nebo oblibeny pfedmét zobrazeny na obrazku vlevo patfi do pokoje, ve kterém se nachazi pfedmét zobrazeny vpravo na
obrazku, musi vSak mit stejnou velikost nebo délku. Také musi byt pfesné dané barvy a tvaru.
Priklad: Ben patfi do pokoje s velkym basketbalovym mi¢em. Hmm, basketbalovy mi¢ v jeho pokoji je vSak uréité pfilis maly.
e  Stejny pocet: pfiSerka nebo oblibeny pfedmét zobrazeny na obrazku vlevo patfi do pokoje, ve kterém se nachazi pfedmét zobrazeny vpravo na obrazku, av§ak
musi byt ve stejném poctu. Také musi byt stejné barvy, tvaru a velikosti.
Priklad: Ben patfi do pokoje, ve kterém se nachazeji 3 Zluté tenisové micky. U vchodu na zemi se nachazeji 3 Zluté tenisové micky, ovS§em pozor, neni tam
e  Stejné barevné poradi: pfiSerka nebo oblibeny pfedmét zobrazeny na obrazku vlevo patfi do pokoje, ve kterém se nachazi pfedmét zobrazeny vpravo na
obrazku. Tento v8ak musi mit stejné pofadi barev, tvar a velikost.
Priklad: Ben patfi do pokoje, ve kterém se nachazeji 4 pepfenky v tomto barevném pofadi: hnéda, Cervena, Zluta a zelena. VSechny pepfenky v kuchyni maji tyto
barvy, avSak maji je i ve stejném poradi?

Varianty pro jesté vétsi zabavu:

1. Zahrajte si s kamaradem tak, ze kazdy tomu druhému zada roli, co ma hledat. Hrac, ktery zacind, si vybere lehce pojmenovatelny pfedmét z domecku (napf.
velka ¢ervena sedacka). Druhy hra¢ musi tento pfedmét najit a umistit Wandu do stejného pokoje. Role spinéna? Fantastické! Vyménte si role a pokracuijte ve
hfe.

2. Zahrajte si kooperativni verzi hry tak, ze vice déti bude spoleéné pracovat na zadaném Ukolu a hledat kam umistit pfiSerky a pfedméty

3. Zahrajte si Casové omezenou verzi hry. Pfipravte si stopky, vyberte zadani a feknéte si Cas za jaky je tfeba umistit pfiSerky a pfedméty
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